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EDUEDU COMO RECURSO DE TECNOLOGIA
ASSISTIVA: CONTRIBUIGOES PARA A
ALFABETIZACAO E O LETRAMENTO NO AEE

Adriana Alves Novais
Rita de Céacia Santos Souza

inclusao de estudantes publico-alvo da educacéao espe-
Acial em salas de aula regulares tem sido efetivada no pais
a partir da Politica Nacional da Educacao Especial na Perspec-
tiva Inclusiva (PNEE-PEI), de 2008. Desde entdo, tem sido alvo
de estudos, analises e criticas, especialmente relacionadas ao
despreparo de profissionais da educacao para sua inclusdo em
salas comuns, a auséncia de recursos e materiais que atendam
as suas necessidades especificas e a dificuldade de garantir-lhes
condigdes efetivas de aprendizagem, para além da mera insergao
no ambiente escolar (Pereira et al., 2023). Para que a inclusao
desse publico-alvo aconteca, € preciso ir além da garantia de ma-
tricula; é preciso combater as barreiras que impedem seu direito
ao aprendizado, por meio de curriculo e recursos acessiveis.
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Muitos desses estudantes, apesar dos anos de escolarizacéo e
até mesmo de reforgo escolar, permanecem analfabetos, sem con-
dicdes de acompanhar as atividades cotidianas da turma e sem que
lhes sejam oferecidas condi¢des desenvolvimento da linguagem e
letramento.

Nesse sentido, é importante destacar o papel estratégico do profes-
sor do Atendimento Educacional Especializado (AEE) na efetivacado do
direito a educacao inclusiva, como preconizado pela Politica Nacional
de Educacao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (Brasil,
2008). Sua atuacao é voltada para identificar barreiras que dificultam
a aprendizagem e elaborar estratégias pedagdégicas que garantam o
acesso ao curriculo, a participacao e o desenvolvimento integral dos
estudantes publico-alvo. No caso dos alunos com déficit cognitivo, o
professor do AEE deve trabalhar de forma articulada com os docentes
da sala regular, planejando acessibilidade curriculares, flexibilizagcédo
de conteudos e mediagoes que respeitem os ritmos e estilos de apren-
dizagem individuais. Tal colaboragéo é essencial para que o estudante
tenha acesso as mesmas oportunidades educacionais que os demais
colegas, em uma perspectiva de equidade.

Conforme a Resolugéo 4/2009, que trata do Atendimento Educacio-
nal Especializado, é funcao do professor do AEE, dentre outras,

[...] VIl —ensinar e usar a tecnologia assistiva de forma a ampliar
habilidades funcionais dos alunos, promovendo autonomia e
participagao;

VIII - estabelecer articulagdo com os professores da sala de
aula comum, visando a disponibilizacdo dos servigos, dos re-
cursos pedagodgicos e de acessibilidade e das estratégias que
promovem a participagdo dos alunos nas atividades escolares
(Brasil, 2009).
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Nesse processo, 0 uso de tecnologias assistivas (TA) é fundamen-
tal, uma vez que possibilita ampliacdo da autonomia, a comunicacéo
e 0 engajamento dos estudantes. Ferramentas digitais, como softwa-
res de alfabetizacdo e aplicativos educacionais, permitem trabalhar
de forma personalizada habilidades como consciéncia fonolégica, re-
conhecimento de letras, formacao de palavras e leitura de textos sim-
ples. Quando aplicadas ao contexto educacional, afirma Galvao Filho
(2013), a TA contribui para a superacgéo de barreiras (motoras, visuais,
auditivas e/ou de comunicacgao), que além de proporcionar autonomia,
aumentam a autoestima, ressignificam as vivéncias cotidianas e forta-
lecem as relagdes interpessoais (Bisol e Valentini, 2021).

Como exemplo de um recurso que pode ser utilizado nao apenas
no AEE mas também em sala regular e em casa, citamos o EduEdu —
Alfabetizacdo sem Dificuldades, aplicativo que identifica, por meio de
uma avaliagao diagndstica, as habilidades de leitura e escrita que o alu-
no ja domina e propoe atividades individualizadas, aliadas a elementos
de gamificagao que estimulam o interesse e a motivacdo. Além disso,
fornece relatérios de acompanhamento que auxiliam o professor a mo-
nitorar o progresso, favorecendo a tomada de decisao sobre ajustes pe-
dagdgicos necessarios ao longo do processo.

Neste trabalho, enfocamos no uso de aplicativos educacionais vol-
tados para a alfabetizacao e letramento de estudantes com deficiéncia
intelectual, por meio do Aplicativo EduEdu. Nosso objetivo é apresen-
tar o potencial do aplicativo como ferramenta de apoio no processo de
alfabetizacao de estudantes com déficit cognitivo em sala de recursos
multifuncionais, estendendo a pratica a sala regular.

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa e do tipo descri-
tiva, desenvolvida em uma escola da rede publica de Sergipe. Os dados
foram coletados a partir de vivéncias no AEE, desenvolvidas no periodo
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de margo a dezembro de 2024, acompanhando a evolu¢éo de dois es-
tudantes.

O conceito de Tecnologia Assistiva (TA) surgiu em 1988, ganhando
destaque social especialmente apds a Segunda Guerra Mundial, quando
se intensificou a necessidade de reabilitacao de pessoas que adquiriram
deficiéncias no periodo (Bersch e Tonolli, 2006). Desde entéo, a TA vem
se consolidando como um campo interdisciplinar que retne produtos,
recursos, metodologias, estratégias, praticas e servigos voltados a pro-
moc¢ao da funcionalidade, autonomia e inclusao social de pessoas com
deficiéncia ou mobilidade reduzida (CAT, 2009). Mais do que ferramen-
tas, as tecnologias assistivas podem ser compreendidas como mediado-
ras de processos de aprendizagem, potencializando a interagao entre o
estudante, o conhecimento e o professor (Galvao Filho, 2013).

No cenario atual, os dispositivos méveis e seus aplicativos torna-
ram-se aliados importantes para a inclusdo. Com ampla aceitagcao nas
residéncias brasileiras, os smartphones e tablets oferecem recursos
acessiveis que podem ser utilizados como apoio ao ensino e a vida co-
tidiana de pessoas com deficiéncia (Bersch e Tonolli, 2006). Pesquisas
apontam uma variedade crescente de aplicativos voltados para o publi-
co com TEA, oferecendo suporte para organizagéo de rotinas, comuni-
cacgao alternativa e desenvolvimento de habilidades socioemocionais.
Contudo, ainda é necessario expandir os estudos sobre os impactos
desses recursos na aprendizagem e na incluso.

Segundo Galvao Filho (2009), a adogao de tecnologias assistivas
permite uma aprendizagem mais individualizada, respeitando as espe-
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cificidades de cada estudante, o que favorece o desenvolvimento de
habilidades, fortalece a autoconfiangca e aumenta a motivagcédo para
aprender. Softwares educacionais, por exemplo, podem oferecer ati-
vidades personalizadas, como reconhecimento de letras, associagéo
de fonemas, formacgéo de palavras e leitura de textos, com feedback
imediato que ajuda o aluno a identificar e corrigir erros.

Vale lembrar que a TA nao se restringe a recursos digitais de alta
complexidade: muitas solugdes de baixo custo e facil implementacao
podem ser incorporadas as salas de aula inclusivas. Entre elas, supor-
tes para leitura, fitas adesivas para fixagao de cadernos, engrossadores
artesanais de lapis, pranchas adaptadas para cadeiras de rodas e 6rte-
ses simples, todos voltados a ampliar a autonomia do estudante e sua
participacao nas atividades escolares (Galvao Filho, 2009). Em suma,
a tecnologia assistiva tem papel estratégico na construgao de praticas
pedagdgicas mais equitativas, promovendo acesso, autonomia e par-
ticipacao plena dos estudantes com deficiéncia e contribuindo para a
efetivagéo do direito a educacgéo inclusiva.

Com os avangos das mais recentes tecnologias, € possivel explo-
rar softwares e aplicativos criados especialmente para uso educacio-
nal, sejam eles para apoio, simulagéo e aplicagao de contetdos sejam
aqueles acessiveis as necessidades individuais de cada estudante, ofe-
recendo atividades de reconhecimento de letras, associacao de fone-
mas, formacao de palavras e leitura de textos, ou em diferentes areas
do conhecimento. Muitos desses softwares fornecem feedback ime-
diato, permitindo que o estudante perceba e corrija os erros, podendo
refazer quantas vezes forem necessarias. E o caso do EduEdu.
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A integracéo de tecnologias ao AEE exige intencionalidade pedagd-
gica e alinhamento ao projeto politico-pedagdgico da escola. Para ga-
rantir efetividade, € imprescindivel que os professores recebam forma-
¢ao continuada para o uso critico dessas ferramentas e que a escola
disponha de infraestrutura minima adequada (dispositivos moveis, in-
ternet e espacos apropriados). Assim, o trabalho do AEE contribui para
a promogao da autonomia, participagao e inclusao social de estudan-
tes com déficit cognitivo.

O EduEdu é uma plataforma educacional digital gratuita, disponivel
em aplicativos com sistema operacional Android, desenvolvida pelo
Instituto ABCD com o objetivo de apoiar criangas com dificuldades no
processo de alfabetizacao, especialmente entre os 4 € 9 anos de idade,
abrangendo desde os ultimos anos da Educacéo Infantil até o 3° ano
do Ensino Fundamental. Sua proposta estd fundamentada em evidén-
cias cientificas sobre o desenvolvimento da leitura e da escrita, adotan-
do principios diferenciados de ensino, permitindo que cada estudante
avance em seu proprio ritmo de aprendizagem.

O percurso de aprendizagem no aplicativo inicia-se com uma avalia-
cao diagnostica, que identifica o nivel de conhecimento prévio do alu-
no. O professor realiza o cadastro de seus estudantes na plataforma,
informando nome e ano escolar, o que permite acompanhar o progres-
so de cada crianga. A partir dessa analise, o EQuEdu propde atividades
personalizadas, priorizando os conteudos que a crianga ainda nao do-
mina. As atividades sao alinhadas a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (EduEdu, 2020), contemplando os eixos norteadores, compe-
téncias e habilidades previstos no documento.
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As atividades sédo oferecidas em dois formatos complementares:
digitais, com elementos de gamificacdo (planetas, missbes e desafios)
que favorecem o engajamento e a motivacgao intrinseca, e impressas, que
promovem interagdo social, escrita manual e personalizacdo de jogos
e brincadeiras. Entre as tarefas propostas, destacam-se exercicios de
consciéncia fonoldgica — identificar fonemas iniciais € finais, ordenar le-
tras para formar palavras e substituir fonemas para gerar novas palavras.

O aplicativo utiliza recursos multimidia, como animagdes, jogos e
histérias em audio e video, estimulando a interagao da crianga com a
tela e favorecendo o engajamento. Essa abordagem ludica aproxima o
aprendizado de elementos presentes no cotidiano do estudante, como
os jogos digitais, tornando o processo mais motivador.

Figura 1: Interface do EduEdu’

= @4 =
' . Aluno *.

"

€
<

i

Fonte: Pagina no Google Play de acesso ao EduEdu. 2025.

" Audiodescrigao: figura retangular fundo em degradé de cima para baixo em tons que va-

riam do azul ao violeta, contendo alguns pontos brancos espalhados contendo um circu-
lo parcial rosa, sobre ele desenho de trés telas coloridas de celular em formato de leque
levemente sobrepostas contendo atividades pedagégicas do EduEdu.
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Entre as atividades propostas, encontram-se exercicios voltados ao
desenvolvimento da consciéncia fonolégica, como: identificar palavras
que comegam com determinado fonema, ordenar letras para formar
palavras, reconhecer o fonema final de uma palavra ou substituir fone-
mas iniciais para formar novos vocabulos. O percurso pedagdgico no
EduEdu é estruturado em quatro etapas articuladas: avaliagao diagnds-
tica, agrupamento de alunos, atividades de alfabetizacdo e acompa-
nhamento da aprendizagem e renivelamento.

A avaliagao diagndstica é o ponto de partida para a personalizagao
do percurso de aprendizagem. Os resultados nao se traduzem em no-
tas, mas em relatérios detalhados que descrevem as habilidades de
leitura e escrita da crianca e oferecem recomendagoes praticas para o
professor e para a familia, inclusive em situagdes cotidianas.

O acompanhamento da aprendizagem e renivelamento consiste em
reavaliagcOes periddicas para monitorar o avango dos alunos e ajustar
as atividades as suas necessidades atuais, garantindo a continuidade
da diferenciacdo pedagdgica. Isso ocorre por meio da realizagao da
avaliagéo diagndstica. O aplicativo reavalia o nivel do estudante e reor-
dena suas atividades, ajustando-as ao nivel atual.

As atividades propostas sdo estruturadas para desenvolver os cinco
componentes essenciais para uma alfabetizacao de qualidade (EduE-
du, 2020): a) Consciéncia fonoldgica — reconhecimento e manipula-
¢éo de sons, silabas, rimas e fonemas; b) Instrugdo fénica sistemati-
ca — correspondéncia grafema-fonema e decodificacdo de palavras; c)
Fluéncia de leitura — leitura com precisao, ritmo e prosédia adequados;
d) Vocabuldrio — ampliacao do repertdrio lexical e compreenséao de sig-
nificados e e) Compreensao de texto — desenvolvimento de estratégias
para interpretacao e construgao de sentido.

A plataforma estrutura seu conteldo em trés eixos norteadores:
consciéncia fonoldgica, sistema de escrita alfabética e leitura e com-
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preensao de textos, trabalhando-os de forma sequencial, cumulativa
e multissensorial, conforme os principios da abordagem Orton-Gil-
lingham (EduEdu, 2020).

As atividades digitais utilizam gamificagdo, com narrativas e desa-
fios inspirados em um universo ludico (planetas e missoes), favorecen-
do o engajamento e a motivacao intrinseca. As atividades impressas
permitem maior interagao social, trabalho em duplas ou grupos, escrita
manual e personalizacio de jogos e brincadeiras, complementando a
aprendizagem digital.

Além de oferecer atividades estruturadas, o EduEdu fornece relaté-
rios individualizados que permitem ao professor acompanhar o desen-
volvimento de cada aluno ao longo do tempo e planejar intervengdes
pedagdgicas mais assertivas. A plataforma incentiva praticas de ensino
explicito, gestdo ativa da sala de aula e fortalecimento da autonomia
dos alunos, que aprendem a trabalhar de forma independente enquan-
to o professor dedica atengao individualizada a cada grupo.

O agrupamento de alunos ocorre apds a avaliagéo, quando entéo os
estudantes sdo organizados em grupos conforme suas necessidades
de aprendizagem, independentemente de idade ou ano escolar. Esses
agrupamentos sao flexiveis e podem ser revistos de acordo com o pro-
gresso identificado em novas avaliagdes.

As criangas tém acesso a atividades digitais, realizadas no aplica-
tivo com elementos de gamificagao, e a atividades impressas, que po-
dem ser desenvolvidas individualmente ou em grupo. Essa combinacéo
permite ampliar o engajamento dos estudantes, diversificar estimulos
sensoriais (visual, auditivo, cinestésico) e integrar praticas ludicas e co-
laborativas.
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No campo educacional, a alfabetizacdo ocupa papel central como
processo formador de pessoas autdbnomas e criticas. Para Soares
(2009), alfabetizar € mais do que ensinar a decodificagao de letras e
palavras: trata-se de inserir o sujeito no universo da cultura escrita,
possibilitando que ele leia, escreva, compreenda e utilize a linguagem
em contextos sociais diversos. Nesse sentido, a alfabetizagcio envolve
dimensoes técnicas, cognitivas e socioculturais. O conceito de letra-
mento amplia essa compreensao ao enfatizar o uso social da leitura e
da escrita. Soares (2009, p. 44) define letramento como “o estado ou
condicdo de quem interage com diferentes portadores de leitura e es-
crita, com diferentes géneros e tipos de leitura e escrita, com diferentes
fungbes que a leitura e a escrita desempenham na nossa vida”. Assim,
enquanto a alfabetizacdo centra-se na apropriagado do sistema de es-
crita, o letramento refere-se ao uso efetivo e significativo desse sistema
para participar de praticas sociais.

Historicamente, observa-se uma transigao dos métodos de alfabe-
tizacao, que passaram de abordagens tradicionais para praticas que in-
corporam tecnologias digitais, acompanhando as transformacdes nas
teorias de aprendizagem e nas demandas de uma sociedade cada vez
mais mediada por recursos tecnolégicos. Essa mudanca reforca a ne-
cessidade de integrar ferramentas inovadoras que ampliem o acesso,
favoregcam o engajamento e respondam as necessidades dos estudan-
tes, especialmente daqueles que apresentam dificuldades de aprendi-
zagem ou fazem parte do publico-alvo da educacgéao especial.

Em termos de equidade, cabe destacar que em contextos social-
mente favorecidos as criangas tém maior exposicdo a ambientes ricos
em estimulos de leitura e escrita, o que favorece seu desenvolvimen-
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to linguistico e cognitivo. Para estudantes com déficit cognitivo ou que
vivem em condi¢des de vulnerabilidade social, aplicativos e softwares
como o EduEdu podem contribuir para reduzir desigualdades, uma vez
gue oferecem oportunidades de contato sistematico com a linguagem
escrita e promovem experié€ncias interativas e motivadoras, integrando
o aprendizado ao contexto digital.

Por fim, é importante lembrar que alfabetizacao e letramento, con-
forme Soares (2004), embora conceitos distintos, sdo processos in-
dissociaveis. Para a autora, a alfabetizagcao sé adquire sentido quando
ocorre em um contexto de praticas sociais de leitura e escrita, enquanto
o letramento depende da aprendizagem do sistema de escrita para se
desenvolver plenamente. Conforme Soares (2004), estar alfabetizado
nem sempre significa saber ler. Alfabetizacao pressupde ler e escrever,
enquanto letramento é a capacidade do individuo de relacionar-se com
as diversas dimensoes sociais da escrita, portanto, a leitura precisa fa-
zer sentido para o individuo perceba o que € ao seu redor.

Portanto, compreender e produzir sentidos a partir da leitura é uma
forma de insergao ativa no mundo. Esse aspecto é particularmente re-
levante para estudantes com Transtorno do espectro autista (TEA) ou
outras condi¢gdes que afetam a comunicagao e o aprendizado, para os
quais a mediagao pedagdgica e o uso de tecnologias assistivas podem
ser decisivos. Dessa forma, o uso do EduEdu pode ser entendido como
uma estratégia de promogao de aprendizagens mais equitativas e sig-
nificativas, ao articular recursos digitais, personalizacdo do ensino e
acompanhamento continuo, elementos essenciais para uma educacao
verdadeiramente inclusiva.

Segundo Pinho (2024), a personalizagédo do ensino durante o perio-
do de alfabetizacao é fundamental para o desenvolvimento integral das
criangas, uma vez que leva em consideracado suas necessidades, rit-
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mos e estilos de aprendizagem. Nessa fase, cada estudante apresenta
diferentes niveis de compreensao e habilidades que devem ser valori-
zados e estimulados de maneira especifica. A aprendizagem autbnoma
e autodirigida, nesse contexto, envolve a capacidade do aluno de assu-
mir responsabilidade pelo préprio processo, estabelecendo metas, se-
lecionando recursos e avaliando seu progresso de forma independente.

O EduEdu potencializa essa personalizacao ao oferecer atividades
gue se ajustam ao nivel de desenvolvimento do estudante, favorecen-
do o aprendizado no préprio ritmo e de acordo com seus interesses.
Ao incorporar gamificacao, o aplicativo promove engajamento e torna
o processo de alfabetizacdo e letramento mais significativo e contex-
tualizado. Pinho (2024) ainda adverte que a limitagdo de recursos e o
acesso desigual as tecnologias digitais ampliam disparidades educa-
cionais, o que reforga a urgéncia de implementar praticas pedagdgicas
personalizadas para garantir equidade no ensino.

A presente secdo apresenta a experiéncia empirica realizada no
Atendimento Educacional Especializado (AEE) de uma escola publica
municipal, cujo objetivo foi investigar o potencial do aplicativo EduEdu
no processo de alfabetizagdo de estudantes com déficit cognitivo, ma-
triculados no ensino fundamental e que se encontravam em condi¢cao
de analfabetismo absoluto.

A intervengao buscou compreender de que modo o uso sistematico
de uma ferramenta digital personalizada poderia favorecer o desenvol-
vimento de habilidades bésicas de leitura e escrita e contribuir para a
autonomia dos estudantes no ambiente escolar.
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A experiéncia foi conduzida ao longo de um periodo de oito meses,
em encontros semanais de 50 minutos no espago do AEE, complemen-
tados por atividades de reforgo na sala de aula regular e, quando possi-
vel, em casa, com apoio da familia.

Inicialmente, foi realizada uma avaliagao diagnostica utilizando o
préprio aplicativo, a fim de identificar as habilidades de consciéncia fo-
noldgica e reconhecimento de letras ja existentes. Com base nesses
resultados, o aplicativo planeja atividades digitais e um caderno com-
plementar que foi impresso e que contém atividades individualizadas,
priorizando o trabalho com fonemas, formacéao de palavras simples e
associacao grafema-fonema, de acordo com os eixos da BNCC para o
ciclo de alfabetizacao.

A metodologia adotada foi de carater qualitativo e descritivo, funda-
mentada nos pressupostos da pesquisa-formagao, uma vez que trata
de uma préatica desenvolvida pela professora-pesquisadora de forma
intencional no processo de aprendizagem ao mesmo tempo em que
produzia conhecimento sobre a agao (Thiollent, 2011).

Durante o periodo de aplicagao, foram registradas as atividades por
meio de videos e fotografias que compuseram um diario de campo,
acompanhando o processo de evolugdo dos estudantes. Os registros
em video e fotograficos (com autorizagdo da escola e das familias) ser-
viram para documentar o engajamento dos estudantes nas atividades
em tempo real e facilitar a analise.

As atividades propostas pelo aplicativo EduEdu exploram de forma
ludica diferentes aspectos da consciéncia fonoldgica e silabica. Entre
0s exercicios, destacam-se:

¢ C(Classificagdo por som inicial: levar para a “pipoca” as palavras

que comegcam com o som /p/ e para o “lixo” aquelas que nao
comegam com esse som.
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¢ Classificagao por som final: identificar o som final das palavras,
por exemplo, levar para a “vaca” os animais cujos nomes termi-
nam em /a/ e para o “sapo” aqueles que terminam em /o/.

¢ Identificacao de sons dentro da palavra: selecionar imagens de
palavras que contenham o som /f/ e direciona-las para a “folha”,
ou que contenham o som /v/ e direciona-las para a “vaca”.

¢ Discriminagao de sons semelhantes: diferenciar fonemas proxi-

29

mos, como /j/ e /ch/, levando para o “jacaré” as figuras que con-
tém o som /j/ e para a “chave” aquelas que contém o som /ch/.

¢ Manipulagao fonémica: formar novas palavras ao substituir um
som por outro, por exemplo, trocar o som /m/ da palavra “mato”
pelo som /r/, resultando em “rato”.

¢ Identificagao auditiva: clicar no instrumento musical que come-
¢acom o som /z/.

e Reconhecimento de som inicial: escolher, entre opgdes em 4u-
dio, 0 som que inicia a palavra “sino”.

e Completar palavras: preencher lacunas com letras que estao
faltando.

¢ Producao escrita: digitar a palavra “pipoca” utilizando o teclado

virtual.
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Fonte: Pinho (2024).

Além das atividades de consciéncia fonémica, o aplicativo também
propde uma variedade de exercicios relacionados a consciéncia silabi-
ca, como: Contagem do numero de silabas de uma palavra; Ordenacao
de silabas para formar a palavra correta; Identificagao das silabas ini-
ciais, mediais e finais; Exploracao das silabas por meio de animacgodes
explicativas; Adigao ou supressao de silabas para criar novas palavras.

Tais propostas estao alinhadas aos eixos de alfabetizagdo da BNCC,
pois permitem o desenvolvimento progressivo de habilidades de reco-
nhecimento e manipulacado de fonemas e silabas, promovendo uma
aprendizagem ativa e multissensorial.

O primeiro relatério diagndstico do aplicativo revelou que o estu-
dante participante ainda precisava compreender o principio alfabético
— ou seja, perceber que as letras representam sons que se combinam

2 Audiodescrigao: cinco figuras de telas do aplicativo EQuEdu uma ao lado da outra contendo
0 numero indicativo e desenhos coloridos, sendo quatro telas com trés desenhos, os dois
primeiros em tamanho menor lado a lado na parte superior de cada tela e o terceiro dese-
nho em tamanho maior. Figura1, pipoca, lixeiro e anel. Figura 2, vaca, sapo e formiga. Figura
3, folha, vaca e vaso. Figura quatro, jacaré, chave e caju. Figura 5, tela com cinco desenhos
um maior na parte superior e quatro figuras menores, grama, rato, gato, sapo e pato.
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para formar palavras. Os resultados iniciais indicaram dificuldades no
reconhecimento de sons, na escrita e na leitura de palavras. No entan-
to, também mostraram que o estudante apresentava boa compreensao
oral de histérias narradas e conseguia interpretar agoes e imagens, o que
sinalizou um importante ponto de partida para o trabalho pedagdgico.

Apods cinco ciclos de aplicacao e reavaliacoes periddicas, o relatério
atual indica avancgos significativos: a) Consciéncia fonolégica: ja esta
dentro do esperado para o nivel em que se encontra; b) Identificagao e
manipulacéo de sons: o estudante consegue identificar e trabalhar com
sons de silabas simples, avangando gradualmente para silabas com-
plexas; c) Sistema de escrita: apresenta melhor assimilagcio das regras
do sistema alfabético, mas ainda necessita de oportunidades frequen-
tes de leitura e escrita; d) Leitura e compreensao de texto: evoluiu para
a leitura de textos simples e ilustrados, mostrando boa interpretacéo
quando ha apoio visual.

Com base nesse progresso, o trabalho foi ampliado para incluir si-
labas complexas (como “cha”, “lhe”, “pra”), exploradas por meio das
atividades propostas no aplicativo. A cada nova habilidade adquirida, o
estudante passou a demonstrar maior autonomia na manipulacao dos
sons, maior interesse pelas atividades e melhor desempenho nas tare-
fas de leitura e escrita.

O presente estudo buscou compreender o potencial do aplicativo
EduEdu como recurso de TA no processo de alfabetizagéo e letramen-
to de estudantes com déficit cognitivo, no contexto do Atendimento
Educacional Especializado (AEE). Partindo da concepcao de que a
educacao inclusiva demanda praticas pedagogicas personalizadas e
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mediadas por tecnologias, a pesquisa analisou de que modo 0 uso sis-
tematico de um aplicativo digital pode contribuir para o desenvolvimen-
to de habilidades basicas de leitura e escrita, ampliando a autonomia e
0 engajamento dos alunos.

Os resultados obtidos ao longo da intervencéo evidenciam avan¢os
significativos nas habilidades de consciéncia fonolégica, reconheci-
mento de letras, associagao grafema-fonema e formacgao de palavras,
confirmando que o uso intencional do EduEdu favorece o processo de
alfabetizacao de estudantes com deficiéncia intelectual. A gamificacao
e a personalizagcao das atividades mostraram-se fatores determinan-
tes para o aumento da motivacio e da autonomia dos estudantes, que
passaram a demonstrar maior interesse, concentragao e autoconfiancga
nas tarefas escolares.

Além dos ganhos coghnitivos, observou-se que o aplicativo contribui
também para a melhoria da memdria de curto prazo e da capacidade
de concentracao, elementos fundamentais para o avango da leitura e
da escrita. A experiéncia relatada reafirma o papel do professor do AEE
como mediador e pesquisador de sua prépria pratica, capaz de articular
saberes pedagdgicos, tecnolégicos e inclusivos em prol de aprendiza-
gens significativas.

Do ponto de vista pedagdgico, os achados reforgam a importan-
cia da tecnologia assistiva como mediadora de processos de ensino e
aprendizagem, desde que utilizada de forma planejada, reflexiva e arti-
culada ao curriculo escolar. O estudo mostra que ferramentas digitais,
quando integradas ao projeto politico-pedagdgico da escola e ao traba-
lho colaborativo com os professores da sala regular, podem contribuir
efetivamente para a equidade educacional, oferecendo aos estudantes
publico-alvo da educacao especial oportunidades reais de acesso e
permanéncia com sucesso.
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Contudo, a pesquisa também apresenta limitagdes, sobretudo pelo
numero reduzido de participantes (dois estudantes) e pela duragao res-
trita da intervencéao, o que impossibilita generalizagées amplas. Outro
ponto de limitagéo diz respeito a disponibilidade de recursos tecnolégi-
cos nas escolas publicas, que nem sempre dispdem de infraestrutura e
conectividade adequadas para o uso pleno de ferramentas digitais. Ain-
da assim, os resultados alcangados apontam caminhos promissores e
indicam a necessidade de politicas publicas que ampliem o acesso a
tecnologia assistiva e a formagao docente continuada para o uso peda-
gbgico desses recursos.

Para pesquisas futuras, recomenda-se a ampliagdo do estudo para
grupos maiores e mais diversificados de estudantes, contemplando di-
ferentes faixas etarias e tipos de deficiéncia, de modo a avaliar o impacto
do EduEdu e de outros aplicativos educacionais em contextos variados.
Sugere-se, ainda, o desenvolvimento de investigagbes comparativas en-
tre praticas mediadas e nao mediadas por tecnologias assistivas, bem
como estudos que analisem a percepc¢ao dos professores e das familias
sobre o0 uso desses recursos no processo de alfabetizagao.

Por fim, o EduEdu configura-se como uma ferramenta potente de
inclusdo e aprendizagem, ao integrar personalizagcao, ludicidade e
acompanhamento continuo. Sua utilizagao reafirma o principio de que
a tecnologia, quando mediada por uma intencionalidade pedagogica
inclusiva, pode transformar barreiras em possibilidades, contribuindo
para uma escola verdadeiramente democratica, acessivel e equitativa.
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ATECNOLOGIA ASSISTIVA NO PROCESSO DE
ENSINO E APRENDIZAGEM DO LETRAMENTO
MATEMATICO PARA ESTUDANTES COM
DEFICIENCIA INTELECTUAL

Alene Mara Francga Sanches Silva
Flavio Correia Santos
Denize da Silva Souza

Opresente estudo tem como objetivo compreender as contribui-
¢coes da Tecnologia Assistiva (TA) no processo de ensino e apren-
dizagem do letramento matematico para estudantes com Deficiéncia Inte-
lectual (DI). A educacgéo inclusiva tem avangado de maneira expressiva nas
ultimas décadas; contudo, ainda persistem desafios a serem enfrentados e
objetivos a serem alcancados para que se assegure nao apenas 0 acesso
ao ensino regular, mas também a permanéncia, baseada em condi¢oes
justas e no reconhecimento das diferentes necessidades de aprendiza-
gem. Nesse sentido, torna-se imprescindivel garantir a cada estudante o
acesso aos recursos necessarios a sua formagao, de modo a neutralizar
ou reduzir as barreiras que dificultam a constru¢do do conhecimento.
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Levar em conta as diferengas individuais é essencial para garantir
que todos tenham as mesmas oportunidades de aprender, respeitan-
do o ritmo e a forma de aprendizagem de cada estudante. O curriculo
precisa ser pensado de modo a incluir todos, e a escola deve manter-se
atenta a legislagao, promovendo agdes que assegurem a igualdade e a
equidade no processo educativo. Um dos marcos legais de relevancia
para a educacéo inclusiva foi a Politica Nacional de Educacgéao Especial
na Perspectiva da Educagao Inclusiva, instituida em 2008, com o obje-
tivo de:

[...] assegurar a inclusdo escolar de alunos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/
superdotacao, orientando os sistemas de ensino para garantir:
acesso ao ensino regular, com participagéo, aprendizagem e
continuidade nos niveis mais elevados do ensino; transversali-
dade da modalidade de educacgéo especial desde a educacgéao
infantil até a educacdo superior; oferta do atendimento edu-
cacional especializado; formagao de professores para o aten-
dimento educacional especializado e demais profissionais da
educacgao para a inclusao; participagao da familia e da comuni-
dade; acessibilidade arquitetdnica, nos transportes, nos mobi-
lidrios, nas comunicagdes e informacgao; e articulagao interseto-
rial na implementagéo das politicas publicas (Brasil, 2008, s/p).

Dentre as diversas ferramentas voltadas a educacgao inclusiva, a TA
destaca-se por reduzir limitagdes funcionais e ampliar as possibilida-
des de aprendizagem, promovendo maior autonomia ao estudante com
deficiéncia. Além de favorecer o desenvolvimento, o uso da TA permi-
te compreender com mais precisao as especificidades de cada aluno,
funcionando também como instrumento de observagao e analise das
necessidades individuais. Dessa forma, o professor pode identificar
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barreiras que interferem no acesso ao conhecimento e que, por vezes,
passariam despercebidas sem o apoio desse recurso. Assim, a TA con-
tribui para a superacao de obstaculos, o fortalecimento de habilidades
e a construgdo de uma aprendizagem mais significativa.

Para realizar uma mediacao pedagogica eficaz com estudantes com
deficiéncia, é essencial que o professor utilize metodologias e recursos
inovadores, adequados as especificidades de cada aluno. Nesse con-
texto, a TA assume papel relevante no desenvolvimento global desses
estudantes, ao possibilitar o aprimoramento ou a ampliagdo de habili-
dades funcionais, contribuindo, assim, para a promogao da acessibili-
dade no ambiente educacional.

Diante disso, e compreendendo a importancia do uso da TA no pro-
cesso de aprendizagem e desenvolvimento dos estudantes com defi-
ciéncia, surge o seguinte questionamento: quais sao as contribuigcdes
da Tecnologia Assistiva ho processo de ensino e aprendizagem do letra-
mento matematico para estudantes com Deficiéncia Intelectual?

Este estudo parte do reconhecimento dos avangos apresentados
nas legislacoes vigentes e da necessidade de praticas pedagogicas
inovadoras voltadas a inclusédo de estudantes com Necessidades Edu-
cacionais Especificas (NEE) relativas ao processo de aprendizagem do
letramento matematico. Dessa maneira, evidencia-se a necessidade
de transformacdes nas praxis pedagogicas, de modo que os docentes
visualizem novas possibilidades de inclusdo educacional. Portanto,
justifica-se este estudo pela necessidade de compreender as contri-
buicdes da Tecnologia Assistiva no processo de ensino do letramento
matematico para estudantes com DI.

Para atingir o objetivo deste estudo, foi utilizada uma abordagem
metodolégica qualitativa que, do ponto de vista de seus objetivos, se
constitui como exploratdria, a qual possui “[...] como finalidade propor-
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cionar mais informagdes sobre o0 assunto que vamos investigar, possi-
bilitando sua definicdo e seu delineamento” (Prodanov; Freitas, 2013,
p. 51-52). Esta pesquisa adota procedimentos bibliograficos e o estudo
de caso, o qual “[...] consiste no estudo profundo e exaustivo de um ou
poucos casos, de maneira que permita seu amplo e detalhado conheci-
mento” (Gil, 2023, p. 34-35).

O estudo de caso desenvolvido fundamenta-se em um relato de ex-
periéncia decorrente de uma pratica pedagogica, na qual foi concebida
e implementada uma TA de baixo custo, com o propésito de favorecer o
processo de desenvolvimento e aprendizagem do letramento matema-
tico de um estudante com DI, buscando promover maior autonomia e
inclusdo escolar. O caso analisado refere-se a um discente de 10 anos,
matriculado no 4° ano do Ensino Fundamental de uma escola estadual
situada no municipio de Aracaju/SE, no ano de 2024. Observou-se que
o estudante apresentava dificuldades significativas relacionadas a me-
morizacgao, ritmo lento na assimilagcdo de novos conteudos e depen-
déncia de recursos visuais para compreender os objetos de conheci-
mento. Apesar de se empenhar nas atividades propostas, manifestava
sentimentos de baixa autoestima, decorrentes da consciéncia de suas
préprias limitagoes.

A seguir, o presente capitulo traz uma abordagem tedrica sobre le-
tramento matematico e inclusao educacional; em seguida, apresenta
um breve embasamento teodrico referente a Deficiéncia Intelectual e a
Tecnologia Assistiva, ressaltando as definicdes desses termos. Poste-
riormente, a secao “O uso da tecnologia assistiva no processo de ensi-
no e aprendizagem do letramento matematico” aborda a importancia e
a funcionalidade da TA na sala de aula regular, como estratégia de po-
tencializacao da construcdo do conhecimento relativo ao letramento
matematico por parte de um estudante com DI.
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De acordo com Soares (2020), o letramento vai muito além da alfa-
betizacao, pois envolve ensinar o estudante a construir conhecimentos
em contextos significativos, relacionados a sua realidade, de modo que
seja capaz de utilizar o que aprende de forma frequente e competente. A
autora enfatiza, assim, a relevancia da alfabetizagéo sob a perspectiva
do letramento, entendendo que o processo de aprender esta intrinse-
camente vinculado a trajetdria social e cultural do sujeito aprendente.

Colello (2021) ressalta que, a partir da ultima década do século XX,
os estudos sobre letramento ganharam maior destaque, impulsionados
pelas demandas sociais, pelas transformag¢bes no mercado de traba-
lho e pela abertura politica no Brasil. Esses debates, aprofundados por
pesquisadores como Soares (2020), ampliaram a compreensao do le-
tramento como pratica social, indo além da simples decodificacdo de
signos linguisticos. Nessa perspectiva, o conceito também se estende
ao campo da matematica, em que o letramento matematico possibilita
ao individuo interpretar e interagir criticamente com informacgdes pre-
sentes em diferentes contextos, favorecendo uma participagdo mais
consciente e ativa na sociedade.

Segundo Soares (2020), o ensino deve estar ancorado em praticas so-
ciais que atribuam sentido ao conhecimento. Nessa premissa, as discus-
sOes sobre 0 ensino voltado para o letramento evidenciam que a constru-
¢ao dos conceitos matematicos ocorre por meio davivéncia e da interagéo
com situagdes concretas que envolvem a matematica. Desse modo, as
propostas pedagoégicas devem ser orientadas por praticas sociais, cultu-
rais e historicas, possibilitando que os estudantes se apropriem, de for-
ma progressiva, dos conhecimentos matematicos enquanto producoes
construidas ao longo da histdria da humanidade (Soares, 2020).
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Para D’Ambrosio (2012, p. 109), “[...] a educacéo formal é baseada
ou na mera transmissao (ensino tedrico e aulas expositivas) de explica-
coes e teorias, ou no adestramento (ensino pratico com exercicios re-
petitivos) em técnicas e habilidades”. A falta de envolvimento do aluno
com as praticas sociais que envolvem o uso da matematica pode com-
prometer sua aprendizagem, considerando as dificuldades que muitos
apresentam em interpretar e resolver situagcdes-problema, compreen-
der graficos e tabelas, lidar com medidas, valores monetarios e formas
geomeétricas, entre outras atividades. Além disso, a auséncia de contato
significativo com essas praticas pode dificultar a compreensao e a lo-
calizacdo de informacdes em diferentes contextos do cotidiano.

Sob essa perspectiva, compreende-se que a matematica ultrapas-
sa a mera resolucao de equagdes ou a memorizagao de féormulas, en-
volvendo a capacidade de compreender e aplicar seus conceitos em
situagoes cotidianas. O letramento matematico, nesse contexto, é es-
sencial para que os estudantes possam interpretar e resolver proble-
mas reais, desenvolvendo competéncias necessarias as demandas da
vida diaria. Entretanto, ainda é um desafio assegurar que todos tenham
acesso efetivo a esse tipo de conhecimento — especialmente os estu-
dantes com DI, que frequentemente enfrentam barreiras significativas e
acabam sendo subestimados ou excluidos dos processos tradicionais
de ensino e aprendizagem.

No contexto da educacéao inclusiva, o letramento matematico, quan-
do promovido de forma acessivel, constitui-se em uma valiosa ferra-
menta de inclusao social, permitindo que os estudantes desenvolvam
plenamente seus potenciais académicos. Assim, torna-se necessario
gue a pratica docente busque alternativas que ampliem as possibilida-
des de aprendizagem para estudantes com DI. A Tecnologia Assistiva
pode atuar como um recurso promissor para viabilizar trajetorias mais
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auténticas e participativas, favorecendo a construgao de um processo
de ensino-aprendizagem mais equitativo.

De acordo com D’Ambrosio (2021, p. 61), “[...] alguns [docentes]
defendem o carater propedéutico da matematica. Ensina-se isso por-
que é importante para aquilo, e aquilo porque é importante para... €
assim por diante. Justifica-se os programas como um elenco de con-
teudos organizados linearmente”. Para esse autor, as atuais teorias de
aprendizagem néo validam essa abordagem, pois os estudos sobre os
processos cognitivos apontam que a aprendizagem ocorre de maneira
mais eficaz quando o aluno tem acesso a uma diversidade de experién-
cias significativas, organizadas de forma néo linear.

Por conseguinte, D’Ambrosio (2021) enfatiza que é por meio da va-
riedade de vivéncias que o estudante, em seu préprio tempo — e nao
necessariamente no momento estipulado pelo professor —, consegue
organizar as informacoes assimiladas e formar estruturas mentais que
servirao de base para novas aprendizagens. Além disso, o autor propoe
um ensino da matematica mais instigante e relevante para as deman-
das do mundo contemporaneo, ao destacar que “[...] o ludico associa-
do ao exercicio intelectual, que é tao caracteristico da matematica, é
totalmente desprezado. Por que néo introduzir no curriculo uma mate-
matica construtiva, lidica, desafiadora, interessante, nova e (til para o
mundo moderno?” (D’Ambrosio, 2021, p. 61).

Um dos principais desafios relacionados a inclusdo consiste em
romper com praticas normalizadoras e visoes que tendem a individuali-
zar e rotular os estudantes, o que dificulta a construgcao de processos de
desenvolvimento e aprendizagem mais significativos e inclusivos. Essa
perspectiva compromete a efetividade das praticas inclusivas, pois, ao
adentrar o sistema educacional, o aluno com DI frequentemente se de-
para com modelos pedagodgicos tradicionais e rigidos, que reforcam sua
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passividade e desconsideram seu papel ativo como sujeito do préprio
processo de aprendizagem (Galvao Filho, 2022).

Ao defenderem um ensino com producao de significados, Nacarato,
Mengali e Passos (2023, p. 71) enfatizam que trabalhar a matematica
em sala de aula exige criar “[...] contextos em que o aluno seja colo-
cado diante de situagbes-problema nas quais ele deve se posicionar e
tomar decisdes, 0 que exige a capacidade de argumentar e comunicar
suas ideias”. Dessa forma, para viabilizar uma aprendizagem significati-
va, torna-se essencial incluir a participagao dos estudantes em eventos
variados de letramento, de modo que possam desenvolver suas habili-
dades nas praticas sociais.

A Base Nacional Comum Curricular (2017, p. 266), baseada na ma-
triz do Programa Internacional de Avaliacao de Estudantes (PISA), defi-
ne letramento matematico como

[...] as competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente, de modo a favore-
cer o estabelecimento de conjecturas, a formulagao e a resolu-
¢ao de problemas em uma variedade de contextos, utilizando
conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas.
E também o letramento matemaético que assegura aos alunos
reconhecer que os conhecimentos matematicos sdo funda-
mentais para a compreensao e a atuagdo no mundo e perceber
o carater de jogo intelectual da matematica, como aspecto que
favorece o desenvolvimento do raciocinio légico e critico, esti-
mula a investigagao e pode ser prazeroso (fruigao).

O cenario educacional contemporaneo revela a importancia do
papel do professor na criagao de situagdes de ensino que reduzam as
barreiras para a aprendizagem, favorecendo a ampliagdo da autono-
mia dos estudantes ao longo do processo educativo. Praxis pedagdgi-
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cas fundamentadas no letramento contribuem para o desenvolvimen-
to de uma formacao critica e reflexiva ao promoverem experiéncias de
ensino em que os alunos interagem, elaboram hipéteses e constroem
ativamente o conhecimento, em vez de apenas assimila-lo de forma
passiva.

A expressao “deficiéncia intelectual” tem sido adotada em substi-
tuicado aos termos anteriormente utilizados, como “deficiéncia mental”
ou “retardo mental”. A definicdo desse conceito sempre representou
um desafio no contexto educacional brasileiro. Atualmente, o Brasil
segue a terminologia recomendada pela American Association on In-
tellectual and Developmental Disabilities (AAIDD), traduzida como As-
sociagcao Americana de Deficiéncias Intelectual e do Desenvolvimento,
a qual propde a substituicao do termo “retardo mental” por “deficiéncia
intelectual”. Essa alteragéo, conforme defende a entidade, busca refle-
tir as transformacdes conceituais em curso, alinhar-se as praticas pro-
fissionais contemporaneas centradas em comportamentos funcionais
e fatores contextuais, além de apresentar-se como uma terminologia
menos estigmatizante para a pessoa (AAIDD, 2010).

O termo “deficiéncia intelectual”, doravante DI, é empregado para
designar diagndsticos vinculados ao desenvolvimento das capacidades
intelectuais, estando geralmente relacionado tanto ao funcionamento
cognitivo quanto ao comportamento adaptativo. Conforme destacado
no Manual Diagnéstico e Estatistico de Transtornos Mentais — DSM-5
(APA, 2014), a DI é caracterizada pela presenga de déficits no funcio-
namento intelectual, os quais se manifestam em dificuldades em areas
como raciocinio, resolugao de problemas, planejamento, pensamento
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abstrato, julgamento, aprendizagem académica e aprendizagem basea-
da na experiéncia, entre outras.

E importante destacar que as limitagdes cognitivas e adaptativas de
estudantes com DI variam de pessoa para pessoa. Desse modo, ndo
se podem determinar caracteristicas padronizadas de personalidade e
comportamento dessa populacao, pois cada aluno com DI apresenta
necessidades educacionais particulares. De modo geral, esses
discentes enfrentam diversas dificuldades nas interagdes com o meio,
0 que compromete a assimilacao dos aspectos fisicos relacionados ao
objetode conhecimento. Taisdificuldades estdo associadasalimitagdes
no funcionamento cognitivo, na organizacdo e na reconstrucdo dos
saberes (Batista; Mantoan, 2007).

As dificuldades de apreensao do conhecimento por parte dos alu-
nos com DI podem ser minimizadas ou neutralizadas por meio da Tec-
nologia Assistiva. A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficién-
cia (LBI) define TA como “[...] um termo utilizado para identificar todo e
qualquer recurso que facilita ou amplia habilidades de uma pessoa com
deficiéncia. Elas podem ser usadas tanto para mobilidade quanto para
acessar uma informacao” (Brasil, 2015, p. 14), visando a promocao da
acessibilidade. Além disso, o artigo 2° da LBI estabelece o seguinte:

Considera-se pessoa com deficiéncia aquela que tem impedi-
mento de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou
sensorial, o qual, eminteragdo com uma ou mais barreiras, pode
obstruir sua participagao plena e efetiva na sociedade em igual-
dade de condigdes com as demais pessoas (Brasil, 2015, p.10).

Nessa perspectiva, a deficiéncia ndo é entendida como uma limita-
cao individual, mas como o resultado da interagao entre o sujeito e as
barreiras presentes no meio social. Essa concepcéo, portanto, desloca
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o foco da incapacidade da pessoa para as condi¢cdes do ambiente, re-
forgando a importancia de praticas e recursos que promovam acessi-
bilidade e autonomia. Nesse veio, a TA assume papel fundamental ao
reduzir barreiras e favorecer o desenvolvimento e a aprendizagem de
estudantes com DI, possibilitando-lhes maior independéncia e inclu-
sd0 no processo educativo.

Em uma escola inclusiva, faz-se necessario compreender a defi-
ciéncia para além das limitagdes. E importante superar estigmas so-
ciais e criar mais oportunidades de autonomia e desenvolvimento para
o estudante com deficiéncia, reconhecendo-o como protagonista de
seu proprio processo de aprendizagem. Dentro de uma abordagem in-
clusiva, os recursos de TA tém expandido as possibilidades de aces-
sibilidade, promovendo maior autonomia, valorizagao e integragao dos
alunos com deficiéncia.

O conceito de TA é definido pelo Comité de Ajudas Técnicas (CAT)
como

[...] uma area do conhecimento, de caracteristica interdiscipli-
nar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servigos que objetivam promover a funcionalidade,
relacionada a atividade e participagao de pessoas com deficién-
cia, incapacidades ou mobilidade reduzida, visando sua autono-
mia, independéncia, qualidade de vida e inclusao social (Brasil,
2009, p. 9).

A definicdo de TA envolve produtos ou recursos, metodologias, es-
tratégias e praticas de servicos que possibilitem a acessibilidade. De
acordo com Galvao Filho (2022), além de proporcionar autonomia, o
uso dessa tecnologia deve ser direcionado para compensar ou reduzir
0s impactos das barreiras ou limitagdes resultantes de uma deficién-
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Cia, incapacidade ou mobilidade reduzida, promovendo a atividade e a
participag¢do da pessoa.

O aluno com deficiéncia frequentemente enfrenta diversas barrei-
ras para a assimilagdo do conhecimento. Além das dificuldades no pro-
cesso educacional, ele pode apresentar limitag6es em sua capacidade
de interacao social e nas relagoes interpessoais. Essas limitagcoes se
intensificam quando combinadas com o preconceito e a falta de infor-
macao, que podem estigmatizar e subestimar as capacidades dos in-
dividuos. Galvao Filho (2022) esclarece que o ambiente educacional,
quando permeado por preconceitos e estigmas, dificulta a criagao de
oportunidades para lidar com as especificidades de forma efetiva, re-
sultando em um tratamento paternalista e em relagoes de dependéncia
e submissao, levando o aluno a adotar uma postura passiva diante da
realidade e na resolucéo de problemas.

Com base em Mantoan e Prieto (2023), essa concepgao prejudica
as praticas inclusivas voltadas ao aluno com deficiéncia, pois, ao in-
gressar na instituicdo escolar, ele se depara com paradigmas tradicio-
nais e engessados que reforcam sua passividade, sem considera-lo
protagonista do proprio desenvolvimento.

Nesse sentido, a TA pode possibilitar a criagao de novos caminhos
para o processo de ensino e aprendizagem, favorecendo metodologias
ativas que ampliem as possibilidades de apreensao do conhecimento.
De acordo com Vygotsky (2007), o desenvolvimento de um estudan-
te com deficiéncia ndo é inferior, mas sim diferente e singular; o grau
de comprometimento dependera dos estimulos recebidos e da com-
pensacao social. As dificuldades decorrentes da deficiéncia devem ser
vistas como oportunidades para o desenvolvimento, nas quais “rotas
alternativas” se tornam um impulso para superar limitagoes e promover
a construcao da aprendizagem.
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Integrar a TA a pratica pedagogica esta diretamente relacionado a
promocao da identidade, da autonomia, da garantia de direitos e da me-
lhoria da qualidade de vida das pessoas com deficiéncia. Isso envolve o
uso de produtos, servigos e equipamentos — sejam eles de baixo, médio
ou alto custo — que contribuem significativamente para ampliar a fun-
cionalidade diante das limitacdes impostas pela deficiéncia, assegu-
rando a essa populacgao o pleno exercicio da cidadania.

Destarte, a adaptacao de recursos e estratégias pedagogicas para o
aluno com deficiéncia é essencial, pois facilita o ensino e a aprendiza-
gem de acordo com suas necessidades especificas, garantindo a inclu-
sdo. Para isso, é fundamental que o docente observe continuamente as
necessidades e potencialidades dos alunos com deficiéncia, ajustando
materiais, recursos e metodologias de forma a reduzir as barreiras para
0 acesso ao conhecimento.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, em seu artigo
59, inciso |, estabelece que os sistemas de ensino devem garantir aos
estudantes com NEE o acesso a curriculos, metodologias, técnicas,
recursos pedagogicos e formas de organizacao adequadas as suas par-
ticularidades (Brasil, 2007). Diante disso, destaca-se a importancia de
desenvolver estratégias que considerem as especificidades de cada
discente, por meio de adaptacoes pertinentes as suas demandas edu-
cacionais.

O presente estudo de caso foi desenvolvido em uma turma do ensi-
no regular, onde foi criada uma tecnologia assistiva (TA) de baixo custo
com o intuito de favorecer o processo de desenvolvimento e aprendi-
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zagem de um estudante de 10 anos, diagnosticado com deficiéncia in-
telectual (DI). O estudante cursava o 4° ano do Ensino Fundamental
em uma escola estadual situada no municipio de Aracaju/SE, no ano
de 2024.

Dentre as principais dificuldades observadas, destacavam-se a li-
mitacdo na memorizacao, a lentidao na assimilacao de conteldos e a
necessidade de apoio visual para a compreensao do objeto de conhe-
cimento. O aluno demonstrava esforgo para realizar leituras e quantifi-
cacgoes, porém sua percepcao das dificuldades gerava sentimentos de
angustia, desmotivagao e baixa autoestima. Sua participacdo em sala
era limitada, ocorrendo apenas mediante estimulo direto e, mesmo as-
sim, por curto periodo, esquecendo rapidamente as informacgoes rece-
bidas, o0 que indicava prejuizo importante na memoria de curto prazo.

Maia (2012) conceitua a memdria como a habilidade de armazenar
informagdes provenientes do ambiente externo e de recuperar conteu-
dos anteriormente retidos. No que se refere ao processamento dessas
informacgdes no contexto da aprendizagem, o autor identifica trés tipos
de memodria essenciais: a memoria de trabalho (ou operacional), a con-
solidagcao e a memédria de longo prazo. Segundo o autor, a memoria de
trabalho corresponde a um tipo de armazenamento de curta duragcao
— variando de alguns segundos a poucos minutos — que atua no pro-
cessamento imediato das informacgdes recebidas, além de mobilizar
dados ja registrados na memaria permanente, sendo fundamental para
o raciocinio logico.

Dessa forma, a meméria de trabalho desempenha um papel central
no processo de aprendizagem, pois influencia diretamente a capacida-
de de processar informagdes e acompanhar as demandas escolares.
Essa modalidade de memodria é mobilizada em tarefas que requerem
raciocinio, como a realizacao de operacdes matematicas. Assim, défi-
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cits nessa area podem comprometer significativamente o desempenho
cognitivo, gerando impactos negativos no desenvolvimento da aprendi-
zagem do discente.

No prosseguimento do relato, observou-se que o estudante apre-
sentava dificuldades no raciocinio légico, necessitando de mediagao
constante e do uso de estratégias visuais para compreender conceitos
abstratos. Também revelava sinais de imaturidade psicoemocional e
demonstrava necessidade continua de incentivo positivo para fortale-
cer sua autoconfianga. Apesar das dificuldades, mostrava habilidades
em atividades de desenho, evidenciando interesse e envolvimento na
area de Artes.

Avivéncia com esse aluno evidenciou que sua compreensao e cons-
trucdo do conhecimento estavam diretamente associadas ao uso de
estimulos visuais, materiais concretos e propostas que envolvessem
interagao pratica. Diante disso, foi desenvolvida uma TA de baixo custo
voltada para o fortalecimento das habilidades de adigcao e subtracao
com uso de dinheiro simulado, promovendo o letramento matematico
de forma contextualizada e significativa, valorizando sua participacéo
ativa. Essa ferramenta permitiu ao aluno relacionar imagens de pro-
dutos utilizados em seu cotidiano a valores monetarios, tornando o
aprendizado mais acessivel e respeitando seu ritmo e estilo de aprendi-
zagem. Além disso, foi possivel explorar seu potencial artistico, ao de-
senhar e representar produtos, o que contribuiu para tornar o processo
de aprendizagem mais estimulante e significativo.

A TA de baixo custo construida para atender as necessidades es-
pecificas do discente consistiu na utilizagdo de imagens e rétulos de
produtos de seu cotidiano, fixados com velcro em paginas plastificadas
de um fichario. Além dos produtos, havia valores monetarios que eram
colocados abaixo de cada imagem, determinando pregos condizentes
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com a realidade. O fichario era composto por paginas que simulavam
secbes de supermercado, com produtos organizados por utilidades se-
melhantes.

Durante as atividades, o estudante simulava a compra de produtos
que faziam parte de sua rotina. Uma das paginas do fichario continha
imagens representando cédulas e moedas, possibilitando a simulacao
de operagoes financeiras. Ao selecionar os itens e seus respectivos va-
lores, o aluno realizava operagdes de soma para efetuar as compras e
calcular o troco. Inicialmente, utilizava moedas ficticias para apoiar os
calculos, que, com o tempo, foram substituidas por representacdes em
papel e, posteriormente, pelo uso do calculo mental. Para realizar es-
sas operacoes, fazia uso de uma das paginas plastificadas do fichario,
onde podia escrever e apagar os calculos conforme necessario.

A seguir, apresenta-se o registro da TA desenvolvida (Figuras 1 e 2).

Para promover a inclusdo do estudante, foi planejada a atividade
“Mercadinho do 4° ano”, utilizando moedas e cédulas ficticias am-
pliadas e coloridas, cartazes com imagens e valores dos produtos e
embalagens de itens com pregos correspondentes. O mercadinho foi
montado na sala de aula, onde cada aluno recebeu um valor simbéli-
co em dinheiro ficticio. Cada estudante escolhia os itens que desejava
comprar e, com apoio visual e concreto, somava os valores utilizando
as moedas ou o dinheiro de papel. Quando necessario, recebia auxilio
com uma calculadora.
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Fonte: Acervo dos autores (2024).

1 Audiodescrigédo: Na parte superior, aimagem mostra duas paginas de um fichario. No lado
esquerdo, a pagina é azul e contém recortes de cédulas e moedas brasileiras feitas de pa-
pel. Ha notas de 2, 5, 10, 20 e 100 reais, além de moedas de 1 real. Elas estdo espalhadas
pela pagina, representando dinheiro para manuseio e contagem. No lado direito, a pagina é
vermelha e apresenta o titulo “Mercearia”, simulando uma se¢éo de supermercado. Nessa
pagina, ha imagens de produtos com seus respectivos nomes e pregos impressos em eti-
quetas brancas: Achocolatado em p6 — R$ 8,00; Achocolatado liquido — R$ 1,00; Leite em
p6—-R$ 23,00; Sucrilhos - R$ 12,00; e Mucilon-R$ 6,00. Cada produto esta preso com tiras
de velcro, permitindo destacar e recolocar as figuras. Na parte inferior da imagem, apare-
cem outras duas paginas do fichario. No lado esquerdo, a pagina é amarela e exibe réplicas
de cédulas e moedas brasileiras feitas de papel. As notas estdo organizadas em duas co-
lunas e trés linhas, na seguinte ordem: primeira linha — notas de 2 reais e 5 reais; segunda
linha — notas de 10 reais e 20 reais; terceira linha — notas de 50 reais e 100 reais. Abaixo
delas, hd moedas de 1 real representadas em tamanho ampliado e organizadas de forma
empilhada. No lado direito, a folha é azul e tem o titulo “Sucos e Frios”. Ela apresenta ima-
gens de produtos com seus respectivos nomes e pregos impressos em etiquetas brancas,
simulando outra seg¢éo de supermercado. Os produtos mostrados séo: suco de uva (caixi-
nha)-R$ 1,00; danone sabor morango — R$ 16,00; suco (garrafa) — R$ 6,00; e manteiga—R$
18,00. Cada produto esta fixado com tiras de velcro, permitindo ser removido e recolocado.
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Fonte: Acervo dos autores (2024).

O estudante foco deste relato era incentivado a fazer suas escolhas
e conseguia, com mediacgao, realizar operagdes simples utilizando as
moedas. Também compreendeu o conceito de troco em situagoes que
envolviam subtragdes simples. Durante essa atividade, e com o apoio

2 Alimagem mostra duas paginas de um fichario. No lado esquerdo, a pagina é amarela e
apresenta, na parte superior, o titulo “Biscoitos e Doces”. Abaixo dele, estéo fixadas com
velcro imagens de produtos alimenticios acompanhadas de seus respectivos nomes e
precos impressos em etiquetas brancas. A esquerda, hd uma imagem de um pacote de
biscoito Cream Cracker, com o prego de R$ 5,00. No centro, aparece a imagem de um
biscoito recheado, com o prego de R$ 2,00. Adireita, um pacote de Cheetos, com o prego
de R$ 3,00. Na parte inferior esquerda, ha uma imagem de uma barra de chocolate, com
o prego de R$ 5,00. No canto inferior direito, estéo réplicas de cédulas brasileiras — notas
de 2, 5, 10, 20 e 100 reais — parcialmente sobrepostas, representando o dinheiro utiliza-
do nas atividades. No lado direito da imagem, a pagina do fichario é plastificada na cor
branca e apresenta o titulo “Calculos”, escrito a mao em letras grandes e pretas, na parte
superior. Espalhados sobre a pagina, ha figuras de produtos, réplicas de dinheiro em pa-
pel, etiquetas com nomes e pregos, um pincel para quadro branco e um apagador preto.
Os itens visiveis sdo: uma figura de pdo, com a etiqueta “Pao — R$ 1,00”; uma imagem
de manteiga, com o valor de R$ 12,00; uma imagem de biscoito recheado, com o prego
de R$ 2,00; réplicas de cédulas e moedas brasileiras — notas de 2, 5 e 10 reais, além de
moedas de 1 real —feitas de papel; e outras imagens de produtos de higiene sobrepostas,
como embalagens de xampu, sabonete e creme dental.
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frequente do fichério, o discente demonstrou entusiasmo, participou
ativamente e interagiu com os colegas — 0 que normalmente ndo ocor-
ria em atividades mais abstratas de matematica. Ao sentir-se parte do
grupo e protagonista da prépria aprendizagem, observou-se melhora
em sua autoestima. Por meio da TA construida e da atividade desenvol-
vida, foi possivel ao estudante associar o conteudo as suas vivéncias
cotidianas.

Em alinhamento com essa perspectiva, Vygotsky (2007) enfatiza
que o processo de aprendizagem e desenvolvimento humano exige a
presenca da mediacao, considerada um fator essencial. Essa mediagao
ocorre por meio das interagdes sociais e do acesso a cultura, sendo
compreendida como um instrumento que favorece a construgao de no-
vos conhecimentos e experiéncias. Ela contribui tanto para a ampliacao
das aprendizagens ja adquiridas quanto para o desenvolvimento de no-
vas estruturas cognitivas e o aprimoramento das ja existentes.

A pratica pedagogica ora relatada possibilitou reflexdes sobre as
contribuicdes da Tecnologia Assistiva (TA) no processo de ensino do
letramento matematico para estudantes com deficiéncia intelectual.
Quando abordado de forma concreta e contextualizada, o ensino pro-
move acessibilidade ndo apenas para aqueles com necessidades edu-
cacionais especificas, mas beneficia todos os alunos. O estudante des-
te relato, antes passivo nas aulas de matematica, tornou-se um sujeito
ativo no processo, revelando que, com os apoios adequados, é possivel
garantir o acesso ao conhecimento e o exercicio pleno da cidadania a
todos os discentes.

Segundo Mantoan e Lanuti (2022), a integragcao escolar ainda é o
modelo predominante na forma como os alunos da educacgéo especial
sao inseridos nas escolas regulares. Frequentemente confundida com
inclusdo, a integracdo promove a padronizacao dos estudantes, des-



ATECNOLOGIA ASSISTIVA NO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM DO LETRAMENTO MATEMATICO
PARA ESTUDANTES COM DEFICIENCIA INTELECTUAL

considerando suas singularidades e reforcando comparagdes com cri-
térios de normalidade. Tal perspectiva contraria a proposta de uma es-
cola verdadeiramente inclusiva, que reconhece e valoriza a diversidade
sem impor limites pré-estabelecidos as potencialidades dos discentes.
E fundamental reconhecer que um ambiente acolhedor e
emocionalmente positivo, aliado a estratégias e recursos que promovam
confianga e motivagao, exerce grande influéncia na constru¢cdo do
conhecimento por parte de estudantes com necessidades pedagdgicas
especificas. Nessa perspectiva, o docente deve direcionar seu olhar
para as potencialidades do aluno com deficiéncia, buscando adequar
metodologiaseabordagensquecontribuamparaminimizarosobstaculos
a aprendizagem. A utilizagao da TA, nesse contexto, configura-se como
um recurso essencial para estimular o desenvolvimento de habilidades
cognitivas, promovendo maior autonomia e participagao social.

A Tecnologia Assistiva, quando articulada a uma perspectiva inclu-
siva no ensino da matematica, busca reduzir barreiras que dificultam o
desenvolvimento e a aprendizagem dos estudantes. Ao favorecer dife-
rentes formas de interagdo com os conceitos matematicos, a TA am-
plia as possibilidades de compreensao e promove maior autonomia na
construcdo do conhecimento. Assim, fomentar praticas pedagdgicas
inclusivas mediadas por Techologias Assistivas permite ao professor
repensar as dindmicas de ensinar e aprender matematica, tornando-as
mais acessiveis, significativas e contextualizadas.

Com base neste estudo, constata-se que, para oferecer um supor-
te eficaz a alunos com deficiéncia intelectual, é fundamental que os
docentes adotem metodologias e recursos pedagdégicos alinhados as
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necessidades individuais de cada estudante. Considerando que esses
alunos apresentam diferentes niveis de comprometimento cognitivo e
adaptativo, faz-se necessario o uso de estratégias educativas persona-
lizadas. Nesse contexto, a Tecnologia Assistiva surge como um impor-
tante instrumento para reduzir ou eliminar as barreiras impostas pela
deficiéncia, favorecendo a inclusdo e a acessibilidade.

Para facilitar a assimilagcdo e a compreensao dos conteuddos, € es-
sencial promover atividades que despertem o interesse dos estudantes
e que estejam conectadas com seu cotidiano, favorecendo o letramen-
to. Tais praticas devem ocorrer de maneira significativa e contextualiza-
da, respeitando a realidade social dos alunos e valorizando a diversida-
de presente no ambiente escolar.

Diante disso, evidencia-se a importancia de integrar as Tecnologias
Assistivas ao letramento matematico, especialmente no atendimento a
alunos com deficiéncia intelectual. Praticas pedagdgicas que reconhecem
e valorizam as habilidades e potencialidades dos estudantes, ao mesmo
tempo em que garantem acessibilidade, contribuem significativamente
para a construcdo do conhecimento. Isso demonstra que esses educan-
dos podem alcancgar maior autonomia e protagonismo, promovendo, as-
sim, um processo de ensino e aprendizagem verdadeiramente inclusivo.

Conclui-se que o uso das Tecnologias Assistivas constitui um im-
portante aliado na promocao de praticas pedagdgicas inclusivas vol-
tadas a estudantes com deficiéncia intelectual. Ao garantir acessibili-
dade e valorizar as potencialidades dos educandos, essas tecnologias
contribuem para o desenvolvimento da autonomia e para a construgao
significativa do conhecimento. Destaca-se, contudo, que cada estu-
dante apresenta caracteristicas e necessidades proprias, exigindo do
professor um olhar sensivel e estratégias pedagdgicas flexiveis que as-
segurem a efetiva inclusdo no processo educativo.
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A presente pesquisa aborda a Audiodescricido (AD)' como uma fer-
ramenta fundamental de acessibilidade comunicacional, classificada
como tecnologia assistiva. A AD é definida como um processo de tradu-
cao intersemidtica que converte informacdes visuais em uma narrativa
verbal objetiva, inserida em uma faixa narrativa que, em consonancia
com o audio original, assegura a compreensao integral do conteudo.
Embora essencial para a inclusao de pessoas com deficiéncia visual, o
recurso demonstra eficacia na ampliagdo da compreensao e participa-

' Utilizaremos a simbologia AD, quando estivermos nos referindo a Audiodescrigéo.
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¢ao de publicos diversos, como individuos com deficiéncia intelectual,
idosos e disléxicos. A aplicabilidade da AD é vasta, abrangendo mani-
festacoes culturais e midiaticas, tais como televisao, cinema, dancga,
Opera e, notavelmente, artes visuais, incluindo representagdes folclo-
ricas.

Neste contexto, o estudo se concentra na elaboracao e analise da
Audiodescricao para as representacgoes folcldricas sergipanas materia-
lizadas nas esculturas do Largo da Gente Sergipana. O folclore é aqui
tomado como um constructo cultural que exprime o modo de pensar,
agir e sentir de uma sociedade, englobando o conjunto de expressoes
culturais, costumes, crengas, mitos, lendas, festas, e manifestagdes
artisticas que formam a esséncia de uma nacao. A acessibilidade a este
patrimdnio imaterial é critica para a plena participagao e conhecimento
da cultura local por parte da populagdo com deficiéncia. O foco da pes-
quisa recai sobre o conjunto de estatuas do Largo da Gente Sergipana,
inaugurado em marco de 2018, que constitui um monumento signifi-
cativo na cultura do estado e um relevante ponto turistico. A escolha
tematica justifica-se pela oportunidade de criar um produto que atenda
a demanda por acesso aos bens culturais por parte de um publico his-
toricamente marginalizado. A Audiodescri¢cdo, uma pratica com cerca
de trés décadas de histdria e consolidada na Europa e Estados Unidos,
torna-se o instrumento viabilizador desse acesso.

Diante do exposto, esta pesquisa, em fase de desenvolvimento, es-
tabeleceu como objetivo geral analisar e aplicar a Audiodescrigao as
representacdes folcldricas do Largo da Gente Sergipana. Os objetivos
especificos delineados sao: Relatar o percurso histérico da Audiodes-
cricédo (AD) nos contextos mundial, brasileiro e, especificamente, sergi-
pano, e descrever tecnhicamente as Esculturas Folcléricas no Largo da
Gente Sergipana para fins de Audiodescricao.
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Metodologicamente, o trabalho utiliza a pesquisa bibliografica para
a fundamentacgao tedrica. A etapa pratica consiste na elaboragéo do
roteiro de Audiodescricdo das estatuas, cujo resultado foi submetido a
avaliagdo e validagao por um consultor, incorporando-se as indicagcoes
técnicas elencadas. A estrutura subsequente deste artigo esta organi-
zada para apresentar, primeiramente, o referencial teérico dividido em:
Audiodescri¢cdo: no mundo, no Brasil e em Sergipe, seguido pela analise e
aplicagao da cultura sergipana: Esculturas Folcléricas do Largo da Gente
Sergipana através da Audiodescricao. Por fim, o trabalho sera concluido
com as consideracdes finais e as referéncias bibliograficas utilizadas.

O embasamento tedrico-conceitual da Audiodescrigdo (AD) e sua
relevancia como tecnologia assistiva no contexto cultural é de suma
importancia, pois ela consiste na transformacao de informacdes vi-
suais em conteudo verbal, garantindo que elementos-chave ndo sejam
inacessiveis a individuos cegos ou com baixa visdo (MOTTA; ROMEU
FILHO, 2010, p. 23). Sua utilidade transcende o publico-alvo primario,
auxiliando também a compreensao e a participagao de individuos com
deficiéncia intelectual, idosos e disléxicos. Esse recurso tecnolégico
se manifesta como a descricdo concisa e objetiva de todos os dados
visuais ndo contidos nos didlogos ou na trilha sonora primdria da obra.
Tais elementos incluem, mas nédo se limitam a: expressdes faciais e
corporais, ambientacao, figurinos, efeitos visuais, mudancgas espaco-
-temporais e informagdes textuais na tela (créditos, titulos).

A principal funcionalidade da AD é a simultaneidade informacional,
permitindo que o usudrio receba o conteudo imagético de forma coesa
com a progressao da obra. As descri¢des sdo estrategicamente inseri-



Alene Mara Franga Sanches Silva; Flavio Correia Santos; Denize Da Silva Souza

das nos intersticios dos didlogos e pausas sonoras, evitando a sobre-
posicao ao conteudo sonoro relevante e promovendo a fruigao integral
da obra, equiparando a experiéncia do usuario com e sem deficiéncia
visual. Conforme estabelecido por Lima (2011, p. 6):

Com efeito, nada deve estar na audiodescrigdo, aos ouvidos
dos espectadores com deficiéncia, que ndo esteja disponivel
nas imagens, aos olhos dos espectadores videntes. E nada deve
estar de fora da audiodescrigao, fora dos ouvidos dos especta-
dores com deficiéncia, que esteja disponivel nas imagens, aos
olhos dos espectadores vidente, e que seja essencial a com-
preensao/apreciagao da obra.

A AD, cuja existéncia remonta a pouco mais de trés décadas, ini-
ciou-se em meados da década de 1970, nos Estados Unidos, funda-
mentada nos conceitos desenvolvidos na dissertacdo de mestrado de
Gregory Frazier. As primeiras experimentagcdes em teatros, museus e
cinemas norte-americanos, durante a década de 1980, validaram e im-
pulsionaram a técnica (NUNES et al., 2010). A expansao internacional
se deu a partir de 1989, com a inclusao da AD no Festival de Cannes.
O Reino Unido foi pioneiro na inser¢do do recurso na programacao te-
levisiva, com o Canal Network, estimulando a adogcao subsequente em
diversos paises. Atualmente, a acessibilidade comunicacional é uma
pauta global, sendo a AD uma realidade consolidada em cinemas, tea-
tros, museus e programacao televisiva em nacdes como Alemanha,
Reino Unido, Franga, Espanha, Estados Unidos e Uruguai. Exemplos
notaveis incluem festivais de cinema (e.g., Festival de Cinema Wie wir
leben em Munique, o Festival Retour D’Image na Franga) e a disponibili-
dade permanente do servico em museus (e.g., Museu das Artes Audio-
visuais de Alcira, Valéncia).
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No Brasil, a primeira aplicacéo publica da AD ocorreu em 2003, du-
rante o Festival Internacional de Filmes sobre Deficiéncia “Assim Vive-
mos”. Os filmes Irm&os de Fé (2005) e Ensaio sobre a Cegueira (2008)
foram os pioneiros a serem comercializados com o recurso. O setor
cultural seguiu a tendéncia: o espetaculo teatral Andaime (2007) e a
montagem de danga Os Trés Audiveis (2008) foram os primeiros em
suas categorias a oferecerem AD, bem como o Festival de Cinema de
Gramado (2007) e o Festival Internacional de curtas-metragens de Sao
Paulo (2006/2007) foram as primeiras mostras ndo tematicas a adota-
rem o recurso (SILVA, 2009).

O reconhecimento legal da AD no Brasil é assegurado pela Lei n®
10.098/2000, regulamentada pelo Decreto n® 5.296/2004 e alteracoes
subsequentes, que estabeleceu a obrigatoriedade da oferta de Audio-
descrigcao nas programacoes televisivas (MOTTA; ROMEU FILHO, 2010,
p. 23). Aformacao de profissionais da area se da por meio de cursos in-
formais e, mais recentemente, por meio de formacgao universitaria cer-
tificada (especializagédo ou extensdo). Apesar dos avancgos legislativos,
a consolidagao plena do recurso no pais exige o estimulo continuo a
pesquisa, a producao académica e a visibilidade publica do tema.

No estado de Sergipe, a tematica da AD é de introdugéo mais recen-
te. Um marco foi o Curso de Audiodescrigao promovido em Aracaju em
julho de 2016, fruto de uma parceria entre o lluminar - Instituto Lucas e
Mariana Aribé, Fecomércio/SE, Senac e a Fundacao Dorina Nowill para
Cegos. Este curso capacitou 22 profissionais, incluindo 19 audiodescri-
tores videntes e trés consultores cegos (responsaveis pela validagao e
consultoria do produto), em conformidade com a Lei Brasileira de Inclu-
sao da Pessoa com Deficiéncia (Lei n® 13.146/2015).

Notavelmente a Universidade Federal de Sergipe (UFS) tem contri-
buido para a expansao do conhecimento na area por meio de cursos
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introdutorios. Além disso, o Ministério Publico Estadual de Sergipe tem
exercido um papel ativo na promogcao e garantia da acessibilidade, inclu-
sive em eventos. Um marco na midia local foi a utilizagao pioneira da AD
em debates eleitorais (eleicoes de 2016) por duas emissoras de televisao
de Aracaju, evidenciando a crescente demanda por acessibilidade.

A cultura popular, em especial o folclore, manifesta-se em todo o
territério nacional, porém corre o risco de perecimento e esquecimen-
to, o que reforga a importancia de sua fixagcao e protegdo (BARRETO,
2005, p. 81). Tais manifestacdes, como o “Parafuso” (danca folclérica
de Lagarto/SE), constituem a esséncia de um povo e sua capacidade de
renovacao cultural (BARRETO, 2005, p. 85).

Nesse sentido, a AD € instrumentalizada para a descricao das Es-
culturas Folcléricas do Largo da Gente Sergipana. O acesso ao direito a
informacaéo, cultura e lazer, conforme preconiza a legislagdo de acessi-
bilidade, imp&e aos audiodescritores sergipanos a responsabilidade de
propiciar o conhecimento e o usufruto dos bens culturais sergipanos,
foco do préximo item.

A cultura popular brasileira, materializada no folclore, constitui um
conjunto dindmico de manifestagdes que, ao longo do tempo, corre o
risco de marginalizagdo ou esquecimento. Conforme Barreto (2005, p.
81), a importancia de fixar direitos e proteger as atividades dos grupos
envolvidos na criagao e renovacao do Folclore reitera a singularidade
das questdes conceituais que nutrem o debate sobre a sobrevivéncia
cultural. Manifestagdes especificas, como o Parafuso, originario de La-
garto, em Sergipe, exemplificam a riqueza do folclore local. Essa danca,
protagonizada por homens com vestimentas femininas e maquiagem
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especifica, que executam movimentos giratérios ao som do trio pé de
serra, demonstra a capacidade do povo de “renovar sua visdo do mun-
do, de criar sobre a sua prépria realidade” (BARRETO, 2005, p. 85).

A preservagao e o conhecimento dessas manifestagoes folcléricas
sao cruciais para a formagao identitaria nacional e, sobretudo, para a
inclusdo plena de individuos com deficiéncia visual. Aliar a técnica da
Audiodescricao as manifestagdes folcléricas e monumentos arquiteto-
nicos, como proposto por Luiz Cadmara Cascudo no | Congresso Brasi-
leiro de Folclore (1951), é um imperativo para garantir o acesso ao saber
cultural e a memoria de um povo. O resgate e a disseminacgao das mani-
festagoes folcloricas sergipanas, através da AD, configuram, portanto,
uma necessidade para que a populacdo com deficiéncia visual tenha
acesso a riqueza cultural representada no Largo da Gente Sergipana.

O projeto do Largo da Gente Sergipana, idealizado antes da inaugu-
racdo do Museu da Gente Sergipana (2011), segue o padrdao de monu-
mentos que simbolizam a identidade de uma localidade e seus cidadaos
(e.g., Lago dos Orixas em Salvador, Cristo Redentor no Rio de Janeiro). A
Audiodescri¢cao desses monumentos é essencial para que o publico cego
ou com baixa visao possa apreender sua dimensao, caracteristicas e re-
levancia sociocultural. O Largo esta situado na Avenida Ivo do Prado, em
frente ao Museu da Gente Sergipana. A area, que se assemelha a um pier,
projeta as estatuas sobre o Rio Sergipe. O complexo dispde de infraestru-
tura de acessibilidade arquiteténica (vagas de estacionamento, faixa de
pedestre) e oferece uma vista panordmica, englobando o Rio Sergipe, 0
Oceano Atlantico e a Ponte Construtor Jodo Alves.

O acervo escultural é composto por oito conjuntos de estatuas e
uma réplica do Barco de Fogo, todas em fibra de vidro e resina de poliés-
ter. Cada escultura possui 7m de altura e representa uma manifestacao
folcldrica sergipana: Lambe Sujo e Caboclinhos, Cheganga, Cacumbi,
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Taieira, Bacamarteiro, Reisado, S0 Gongalo e Parafuso. As esculturas
estao estrategicamente instaladas sobre estruturas de concreto e vi-
gas metalicas, criando ailusao de que “flutuam” sobre a agua ao serem
refletidas pela luz solar. Ao centro temos o Barco de Fogo € um bem
cultural e histérico, confeccionado artesanalmente em Estancia/SE e
tradicionalmente associado aos festejos juninos.

2.1. Roteiro de audiodescri¢ao do largo da gente sergipana

As imagens apresentam as fotografias com as descrigdes em Audio-
descrigéo, iniciando com a caracterizagdo do local e, sequencialmente,
detalhando os conjuntos escultéricos (Figura 1: Maquete; Figura 2: Vis-
ta lateral). Figura 3: Fotografia aérea, Fotografia B: Barco de Fogo

Figura 1: Maquete: Largo da Gente Sergipana?

Esculturas tém sete metros de altura. Foto: Agencia S

2 Maquete das manifestagdes folcléricas sergipanas, da esquerda para a direita temos
duas estatuas sé@o os lambe sujos e caboclinhos, Bacamarteiro, Cacumbi, Parafuso, Rei-
sado, Cheganca, Taieira, Sdo Gongalo.
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Fotografia 2: aérea do Largo da Gente Sergipana 2
3'?3 ¥og A = ;

oos: Max Carls/etur

Fotografia 3: Barco de Fogo*

Foto: Joel Luiz- Agéncia de Noticias Alese

3 Fotografia aérea das manifestagdes folcléricas sergipanas, da esquerda para a direita te-
mos duas estatuas sdo os lambe sujos e caboclinhos, Bacamarteiro, Cacumbi, Parafuso,
Reisado, Cheganca, Taieira, Sdo Gongalo. Ao fundo o Rio Sergipe que banha os munici-
pios de Aracaju e Barra dos Coqueiros.

4 Fotografia de um barco construido de madeira, pintado com faixas nas cores vermelho, amare-
lo, esta suspenso na altura, centralizado no meio das esculturas do largo da gente Sergipana.
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Figura 4: Fotografia Vista lateral do Largo da Gente Sergipana®

Nota Proemia: Audiodescrigao do Largo da Gente Sergipana

O Largo da Gente Sergipana esta situado na Avenida Ivo do Prado. A
estrutura, semelhante a um pier, projeta as estatuas sobre o Rio Sergipe.
A paisagem de fundo abrange o encontro do rio com o mar e a cidade da
Barra dos Coqueiros, margeada por coqueiros. A esquerda, visualiza-se
a Ponte Construtor Jodo Alves.

Descrigao das Esculturas (Sequéncia da Esquerda para a Direita):

1. Lambe Sujo e Caboclinhos: Duas estatuas em posi¢cao de com-

bate, representando a luta simbélica entre negros e indios. O
Lambe Sujo (negro) tem o corpo pintado de carvao e mel, com
vestimentas vermelhas (short e gorro), bracos erguidos e segu-
rando uma foice. O Caboclinho (indio) tem o corpo em pintura

5 Fotografia com vista lateral das estatuas do largo de gente sergipana, as estatuas s&o:
lambe sujos e caboclinhos, Bacamarteiro, Cacumbi, Parafuso, Reisado, Cheganca, Taiei-
ra, Sdo Gongalo. Ao fundo o Rios Sergipe eu banha os municipios de Aracaju e Barra dos
coqueiros.
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vermelha, adornado com saiotes e cocares de penas coloridas,
portando arco e flechas.

2. Bacamarteiro: Estatua de homem negro, trajando calca bege,
camisa de manga longa com estampas de folhas laranja e azul,
chapéu e acessorios em couro marrom. Os bragos estéo estica-
dos para baixo, segurando o bacamarte (arma de fogo de cano
longo) voltado para o solo, simulando o disparo de pdlvora.

3. Cacumbi: Estatua de homem negro representando o mestre.
Veste calga branca e camisa azul de manga longa com fitas co-
loridas nos ombros. O chapéu é adornado com fitas coloridas
(amarelo, verde, azul, vermelho) e espelhos. Possui um apito na
boca, enfeitado com fitas.

4. Parafuso: Estatua de homem negro em movimento de rodopio,
bracos abertos. Veste calga branca coberta por quatro anaguas
de rendas de tamanhos variados que vao do pescogo aos torno-
zelos. O rosto esta pintado de branco e o chapéu é em formato de
cone, amarrado ao queixo.

5. Reisado: Estatua do elemento Boi, representado por uma ca-
beca de boi com olhos e orelhas azuis e um lencgol que cobre o
corpo, decorado com flores vermelhas e amarelas. A escultura
reflete os raios solares, conferindo um tom azulado ao tecido.

6. Cheganca: Estatua de marujo com vestimentas brancas (calga
e camisa) e gravata azul. O bracgo direito esta fletido, segurando
uma corneta amarela. O chapéu de marinheiro ostenta a figura
de uma ancora.

7. Taieira: Estatua de uma adolescente negra, com chapéu adornado
por fitas coloridas, vestindo camisa vermelha e saia rodada com
lacos e fitas. Calga sapatos e meias brancas. A personagem segu-
ra uma bengala e toca um quequeré (instrumento de percussao).
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8. Sao Gongalo: Estatua de homem negro, sorridente, trajando ves-
timentas coloridas e saia vermelha sobre calga branca, além de
uma rede colorida sobre o0 ombro. O homem tem um lengo bran-
co na cabeca e toca o chocalho ganza e um pules (instrumento
de bambu).

E ao centro do conjunto escultural, encontra-se a réplica de
um Barco de Fogo, tradicional manifestagao do municipio de Es-
tancia, criagcao do fogueteiro Anténio Francisco da Silva Cardoso,
conhecido por Chico Surdo, € a miniatura de um barco ao qual,
nos festejos juninos, é colocado fogos de artificios e é conduzido
por uma corda amarrada em lados opostos por onde 0 mesmo vai
passar com seguranga para ndo causar sinistros. E considerado
patrimdnio Imaterial de Sergipe, um dos simbolos da cultura e tra-
dicdo dos festejos juninos no estado.

A construcao do Largo da Gente Sergipana € uma homenagem as
manifestacgdes folcléricas que representam a cultura sergipana.

Este trabalho, desenvolvido no dmbito da disciplina de Tecnologia
Assistiva do Programa de Pés-Graduagado em Educacéo da UFS, teve
como premissa a elaboragdo de um produto acessivel que alertasse
para a necessidade de acessibilidade comunicacional em monumen-
tos e espacos culturais. Acreditamos que o objetivo de construir um
produto acessivel foi plenamente atingido.

A acessibilidade comunicacional deve ser uma prioridade na es-
truturacdo de obras culturais. Embora a acessibilidade arquiteténica
(pistas tateis, vagas pessoas com deficiéncia) sejam frequentemente
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contempladas em ambientes como o Largo, hd uma lacuna critica na
provisdo da descrigdo comunicacional das obras de arte em si. E impe-
rativo que o planejamento urbano e cultural aborde a cidade, seus mo-
numentos e parques sob uma perspectiva de compreensao universal, tor-
nando o arcabougo cultural acessivel a todos os cidadaos. O largo da gente
sergipana instalou a audiodescricao em parte dos seus acervos e esta em
constante processo de tornar seus espacos inclusivos, como a incluséo
das imagens do largo em AD, indicando a preocupagao com essa tema-
tica. A Audiodescrigcdo, quando ofertada por profissionais e consulto-
res capacitados, com rigor ético, linguagem clara e sem paternalismo,
promove a inclusio social e garante o acesso equitativo ao patriménio
histérico-cultural invisivel para as pessoas com deficiéncia visual.
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FORMAGCAO DOCENTE PARA O USO DE
TECNOLOGIAS ASSISTIVAS: DESAFIOS E
POSSIBILIDADES NA CAPACITACAO DE
PROFESSORES PARA ATENDEREM EFETIVAMENTE
ALUNOS COM TEA EM AMBIENTES INCLUSIVOS

Helon Belmiro Sampaio Bacellar
Nichollas Pereira de Andrade

O cenario da educagao inclusiva no Brasil € marcado por um pro-
fundo paradoxo. De um lado, o pais ostenta um dos mais avangados e
progressistas arcabougos legais do mundo, que garante o direito incon-
dicional de todos os estudantes, independentemente de suas caracte-
risticas, a matricula e a participagdo na classe comum.

Marcos como a Constituicdo Federal de 1988, a Lei de Diretrizes
e Bases da Educacao Nacional (LDB), a Convencgao sobre os Direitos
das Pessoas com Deficiéncia e, notadamente, a Politica Nacional de
Educacéo Especial na Perspectiva da Educacéo Inclusiva (PNEEPEI) de
2008 solidificaram um modelo em que a responsabilidade pela remo-
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¢cao de barreiras e provisdo de suportes é da escola, e ndo do aluno. Do
outro lado, a materializagao desse direito é sistematicamente obstruida
por um conjunto de barreiras estruturais, pedagdgicas e atitudinais que
tornam a promessa da inclusdo uma realidade distante para muitos,
configurando o que se pode chamar de uma “excluséo velada”.

Esse descompasso entre a norma e a pratica é evidenciado pelos
dados. O Censo Escolar de 2023 registrou um aumento expressivo no
acesso, com 91% dos estudantes da Educagéo Especial matriculados
em classes comuns. A maioria dos alunos € identificada com deficién-
ciaintelectual, seguida por transtornos do espectro autista (TEA) e defi-
ciéncia fisica. Nesse mesmo ano, o nimero mais que dobrou, chegando
a 1,6 milhdo. As regides Norte e Nordeste ainda apresentam desafios
de infraestrutura e menor cobertura de AEE (Atendimento Educacional
Especializado), embora tenham registrado crescimento proporcional-
mente mais acelerado (Todos pela Educacgéo, 2024).

O numero de estudantes com TEA tem crescido de forma mais
acelerada, refletindo maior diagndéstico e busca por inclusdo. Contu-
do, esse sucesso quantitativo mascara uma crise qualitativa profunda.
O Anuadrio Brasileiro da Educacédo Basica do mesmo ano revelou que
apenas 38% desses alunos recebiam o Atendimento Educacional Es-
pecializado (AEE), servigo que constitui o pilar legal de sua inclusao. O
resultado € uma “inclusao estatistica” que nao se traduz em inclusao
pedagdgica ou social, perpetuando a marginalizagdo sob um verniz de
progresso. Essa celebragao de métricas de matricula, desacompanhada
de uma avaliagao criteriosa da qualidade do suporte oferecido, cria uma
perigosa ilusao de avanco. Tal ilusdo desmobiliza a urgéncia por investi-
mentos sistémicos em infraestrutura e, crucialmente, em formacgéo do-
cente, pois permite que o sistema evite a responsabilizagdo pela qua-
lidade da inclusao que alega promover (Todos pela Educacao, 2024).
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Nesse contexto complexo, os alunos com Transtorno do Espectro
Autista (TEA) representam um grupo com necessidades particular-
mente especificas, especialmente no que tange a comunicacao, a in-
teragcdo social e ao processamento sensorial (Ratuchne et al., 2024).
Para esses estudantes, a Tecnologia Assistiva (TA) — campo de conhe-
cimento que engloba recursos, metodologias e servigos voltados a
ampliacao de habilidades funcionais — emerge como uma ferramenta
de potencial transformador. A TA pode oferecer os meios para que um
aluno nao verbal se comunique, para que um estudante com dificul-
dades de organizagao estruture suas tarefas e para que outro, com
hipersensibilidade sensorial, possa autorregular-se em um ambiente
ruidoso de sala de aula.

Entretanto, a mera insergao de tecnologias em um sistema educa-
cional despreparado nao soluciona suas falhas; pelo contrario, tende a
torna-las ainda mais visiveis. Um dispositivo de comunicagéao de alta
tecnologia, nas maos de um professor sem formacao para utiliza-lo,
torna-se um objeto inutil — capaz de aumentar a frustragédo do docente,
aprofundar o isolamento do aluno e representar desperdicio de recur-
sos financeiros escassos (Farias; Vieira, 2021). A tecnologia, portanto
— assistiva ou ndo —, nao é a solugado em si mesma, mas um catalisador
cujo efeito, positivo ou negativo, € determinado pelo ecossistema hu-
mano e estrutural que a envolve.

Diante disso, este artigo defende a tese de que o potencial da Tec-
nologia Assistiva para promover a inclusdo genuina de alunos com TEA
esta intrinsecamente vinculado a competéncia pedagégica dos educa-
dores. A formacgao docente, portanto, ndo € apenas um componente
acessorio, mas a variavel critica que define o sucesso ou o fracasso da
inclusao tecnoldgica. Analisar os desafios e as possibilidades na capa-
citacao de professores para o uso eficaz da TA é, em esséncia, desven-
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dar o caminho para transformar a promessa legal da educacéao inclusiva
em uma pratica pedagdgica cotidiana e efetiva.

A Tecnologia Assistiva (TA) é formalmente definida como uma éarea
multidisciplinar do conhecimento que abrange produtos, recursos, me-
todologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam promover
a funcionalidade relacionada a atividade e a participacédo de pessoas
com deficiéncia, visando a autonomia, independéncia, qualidade de
vida e incluséao social (Bersch, 2017).

No contexto escolar, a TA constitui uma forma de mediagcéo para
que o aluno com deficiéncia tenha acesso ao contetdo trabalhado. Ini-
cialmente, o docente precisa identificar as possibilidades de atuagao
em sua turma por meio do Desenho Universal da Aprendizagem (DUA?").
Nas situagdes em que, mesmo apds esforgos para abranger todos os
alunos, ainda persistirem excecgoes, faz-se necessaria a producao de
um recurso de TA de acordo com as caracteristicas individualizadas do
aluno, garantindo-lhe acessibilidade.

Na escola, a TA nao se restringe a equipamentos sofisticados, mas
representa um conjunto de solugdes — das mais simples as mais com-
plexas — que funcionam como pontes para o acesso ao curriculo € a
participacao plena na vida escolar (Ratuchne et al., 2024). Para alunos
com TEA, cujos desafios frequentemente se concentram na comuni-
cacgao, na interacdo social e no processamento de informacgdes, a TA

T Concepgao de atendimento universal aos alunos a partir de recursos pedagégicos e me-
todologias de ensino que promovam a aprendizagem com autonomia para todos, obser-
vando as potencialidades de cada um (Bersch, 2017).
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oferece um leque diversificado de ferramentas que podem ser categori-
zadas para melhor compreensao e aplicagio.

A Comunicacdo Aumentativa e Alternativa (CAA) é, talvez, a area
mais impactante da TA para muitos alunos com TEA, especialmente
para o tergo de individuos no espectro que ndao desenvolvem a oralidade
funcional (Schirmer, 2020). Ela se destina a suplementar (aumentativa)
ou substituir (alternativa) a fala, utilizando um conjunto de estratégias
e recursos que podem ser de baixa ou alta tecnologia (Bersch, 2017).

Os sistemas de baixa tecnologia sdo aqueles que nao requerem
componentes eletrdnicos. O mais proeminente é o Picture Exchange
Communication System (PECS), ou Sistema de Comunicacgéo por Tro-
ca de Figuras. O PECS é um protocolo estruturado que ensina o indi-
viduo a iniciar a comunicacao de forma funcional, trocando um picto-
grama (figura) de um item desejado com um parceiro de comunicagao
(Zaporoszenko; Alencar, 2008).

Além da comunicacgéao, a Tecnologia Assistiva (TA) oferece suporte
direto ao processo de ensino-aprendizagem. Existem softwares e apli-
cativos desenvolvidos especificamente para o ensino de habilidades
académicas, como alfabetizacdo e matematica, destinados a alunos
com TEA. Conforme apontam pesquisas, esSses recursos, que permi-
tem a personalizacdo e o acompanhamento do progresso do aluno, sdo
ferramentas de grande valia. A gamificagdo, que incorpora elementos
de jogos em atividades de aprendizagem, é uma estratégia particular-
mente eficaz para engajar alunos com TEA, tornando o aprendizado
mais motivador e prazeroso. Contudo, € necessario que o aumento da
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oferta de TA seja concomitante a devida formacgao dos professores, de
modo a otimizar os resultados (Bettio; Giacomazzo, 2020).

Muitos individuos com TEA possuem um perfil de processamento
sensorial atipico, podendo ser hipo ou hipersensiveis a estimulos como
sons, luzes e texturas. A TA pode auxiliar na modulagao desses estimu-
los, criando um ambiente mais propicio a aprendizagem. Fones de ouvi-
do com cancelamento de ruido, por exemplo, sdo um recurso de baixa
tecnologia que pode reduzir a sobrecarga auditiva em uma sala de aula
barulhenta. Em uma fronteira mais avancada estdo as tecnologias ves-
tiveis, como pulseiras ou reldgios inteligentes equipados com sensores
biométricos, capazes de monitorar sinais fisiolégicos de estresse e an-
siedade (por exemplo, frequéncia cardiaca e condutividade da pele). Es-
ses dispositivos podem alertar o proprio usudrio de que uma crise de so-
brecarga sensorial estd iminente, permitindo uma intervengao proativa.

A implementacgéo adequada dessas tecnologias assistivas tem de-
monstrado resultados satisfatérios, promovendo melhorias significati-
vas na aprendizagem escolar, na interagéo social e na autonomia dos
estudantes com TEA.

O panorama desses recursos de Tecnologia Assistiva é diverso, des-
tacando-se duas categorias principais voltadas a alunos com TEA. A
primeira € a Comunicagcao Aumentativa e Alternativa (CAA), que pode
empregar tanto recursos de baixa tecnologia, como cartdes e pranchas
com figuras (pictogramas), quanto de alta tecnologia, exemplificados
pelo Picture Exchange Communication System (PECS) e por aplicativos
dedicados, como o Livox ou o Matraquinha. O objetivo central desses
recursos € promover a comunicacgao funcional e a iniciativa comunica-
tiva, seja por meio do uso de pictogramas, seja por voz sintetizada.

A segunda categoria relevante é a de Regulacao Sensorial, que fre-
quentemente utiliza recursos de baixa tecnologia, como fones de ouvido
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com cancelamento de ruido, coletes ponderados ou objetos de estimulo
tatil. Esses recursos auxiliam diretamente no acesso ao conhecimento
ao contribuir para a modulacgao de estimulos sensoriais, visando reduzir
a ansiedade e aumentar o foco do aluno em sala de aula (Bersch, 2017).

Apesar do vasto potencial da Tecnologia Assistiva, sua efetiva im-
plementacao nas escolas brasileiras colide com uma barreira sistémi-
ca e persistente: a formacgao inadequada dos professores. Esse déficit
formativo constitui o elo mais fraco na cadeia da inclusao, transforman-
do ferramentas promissoras em recursos subutilizados e, por vezes, em
fontes de frustracao (Mendes, 2023). Os desafios hdo se limitam a uma
Unica modalidade de formacao, mas permeiam tanto os cursos de li-
cenciatura (formacao inicial) quanto os programas de capacitagao para
professores em servigo (formagéo continuada).

A formacao inicial, que deveria constituir a base de conhecimento
para o futuro professor, frequentemente falha em abordar a educacgao
inclusiva e o uso de TA de maneira aprofundada e obrigatéria. Muitas
matrizes curriculares de cursos de Pedagogia e licenciaturas tratam do
tema de forma superficial, em disciplinas optativas ou com carga ho-
raria insuficiente, ndo preparando o docente para a complexidade e a
diversidade que encontrard na sala de aula real. Consequentemente,
o professor ingressa na carreira sentindo-se despreparado, inseguro e,
por vezes, com medo de receber um aluno com deficiéncia — sentimen-
tos que sao barreiras significativas a pratica inclusiva.

A formacgao continuada, que deveria remediar as lacunas da forma-
¢ao inicial, também enfrenta problemas crénicos. Muitas iniciativas de
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capacitacao sao criticadas por seu carater excessivamente tedrico e
desvinculado da pratica cotidiana do professor. A formagao nao pode
ser um mero acumulo de cursos e certificados, mas deve se constituir
como um processo de reflexividade critica sobre a prépria pratica pe-
dagdgica. Quando o treinamento se resume a palestras que nao dia-
logam com a realidade da escola — uma realidade marcada pela falta
de recursos, turmas superlotadas e auséncia de tempo para plane-
jamento —, o conhecimento adquirido é percebido como inaplicavel.
Esse déficit fundamental na formacéao é agravado por um conjunto de
barreiras sistémicas que se retroalimentam, criando um ciclo vicioso
de excluséo.

A auséncia de materiais pedagdgicos adaptados e de equipa-
mentos de TA nas escolas publicas € uma queixa recorrente. O alto
custo de dispositivos avangados, a falta de acesso a internet de qua-
lidade e a infraestrutura tecnoldgica inadequada representam obs-
taculos concretos que impedem a aplicacao das estratégias de TA
(Oliva, 2016).

Existem ainda barreiras pedagégicas e fragmentag¢ao do trabalho,
pois a estrutura organizacional da escola raramente favorece a colabo-
racdo. O professor do Atendimento Educacional Especializado (AEE),
que detém o conhecimento sobre TA, muitas vezes atua de forma iso-
lada. A falta de horarios para o planejamento conjunto com o professor
da sala de aula comum resulta em praticas fragmentadas.

A combinacgao da falta de formagédo com a caréncia de recursos gera
nos professores um profundo sentimento de incapacidade. De acordo
com Oliva (2016), ha situacdes no cotidiano escolar que demonstram
inclusdo e exclusdo ao mesmo tempo, pois sdo muitas as barreiras a
aprendizagem e a participacdo. E como se o pressuposto da aceitacdo
dos alunos com deficiéncia fosse que eles se adaptassem a escola, e
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nao o contrario. E preciso somar esforcos para que a escola, juntamen-
te com as politicas publicas de inclusao, a familia e as terapias, atuem
de modo coordenado, de forma que o ambiente acolha o aluno, remo-
vendo as barreiras e oferecendo o que for necessario para garantir ndo
apenas 0 acesso e a permanéncia, mas também - e principalmente — a
qualidade da aprendizagem.

Superar o ciclo de despreparo e exclusdo exige uma reconfiguracdo
radical dos modelos de formacgéo docente. A transicdo de uma aborda-
gem tedrica e pontual para um desenvolvimento profissional continuo,
pratico e colaborativo é fundamental para capacitar os professores a
utilizarem a Tecnologia Assistiva como ferramenta pedagdgica eficaz.

A formacao eficaz ndo é um evento, mas um processo continuo, in-
tegrado ao cotidiano escolar e fundamentado na colaboracao, reflexdo e
contextualizagao. Espacos de troca de experiéncias, planejamento con-
junto entre professores da sala comum e do AEE, assim como discus-
sOes de casos, sao cruciais para a construgao de um repertério coletivo
de praticas inclusivas. A formacao precisa ser reflexiva — incentivando os
professores a se tornarem pesquisadores de sua propria pratica — e con-
textualizada, partindo das demandas reais enfrentadas por eles.

As oficinas praticas e imersivas sdo outra estratégia eficaz, desde
que proporcionem experiéncias “mao na massa”, permitindo que os
professores manipulem, explorem e criem recursos de TA. Relatos de
experiéncia indicam que formagdes que culminam na confecgéo de
materiais que os professores podem levar para suas escolas tém im-
pacto mais duradouro.
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Além disso, um modelo de formacgao que pretenda alcancgar a todos
deve reconhecer a importancia da colaboragao entre escola e familia.
A eficacia de uma ferramenta de TA, especialmente de comunicagao,
depende de seu uso consistente em diferentes ambientes. Portanto, é
fundamental que as estratégias de formagao incluam momentos de ca-
pacitagao conjunta, reunindo professores e familiares para aprenderem
juntos a utilizar um sistema de CAA, por exemplo. Essa abordagem nao
apenas garante a consisténcia no suporte ao aluno, mas também forta-
lece a parceria entre escola e familia.

Atransformacéao dos modelos de formagao docente requer o supor-
te de politicas publicas robustas. O Ministério da Educagao (MEC) tem
promovido agdes nesse sentido, como a Politica Nacional de Educacéao
Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (PNEEPEI) e programas
de formacéao continuada. O Plano Nacional de Tecnologia Assistiva, por
sua vez, estabelece diretrizes para o fomento a pesquisa, ao desenvol-
vimento e a disseminacao da TA no pais.

Contudo, como alertam Ferreira et al. (2025), persiste um descom-
passo significativo entre a formulagéo de politicas publicas e sua efe-
tiva implementac&o no chao da escola. E imperativo que se integrem o
investimento em formacgao docente critica e reflexiva, a infraestrutura
escolar acessivel e politicas inclusivas que valorizem o AEE como es-
paco de inovacao pedagogica, priorizando modelos de formacao em
servigo, colaborativos e baseados na pesquisa-agao.

A formacgéo de professores para o uso da Tecnologia Assistiva é es-
sencial para promover praticas pedagégicas inclusivas e colaborativas,
sendo necessario que os docentes compreendam nao apenas 0s recur-
sos disponiveis, mas também as possibilidades de integragdo desses
instrumentos ao cotidiano escolar (Givigi et al., 2016).
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A analise da formacao docente para o uso de Tecnologias Assistivas
(TA) revela que o maior desafio para a efetivagao da educacao inclusiva
nao reside na dimensao tecnoldgica, mas sim nas esferas pedagogica e
sistémica. A complexidade da inclusao escolar exige mais do que o do-
minio técnico de dispositivos e recursos: demanda uma reconfiguragao
profunda das praticas educativas, das concepg¢odes de ensino e das es-
truturas institucionais que sustentam o trabalho docente. Nesse senti-
do, a superacgao das lacunas formativas atuais impde uma mudancga de
paradigma, abandonando modelos pontuais, fragmentados e reativos,
em favor de um desenvolvimento profissional continuo, colaborativo e
centrado na reflexao critica sobre a pratica pedagégica.

A meta final deve ser a transi¢cdo de uma visdo da TA como um deta-
lhe especializado, muitas vezes restrito a contextos de apoio individua-
lizado, para sua plena integragdo em uma abordagem de Desenho Uni-
versal para a Aprendizagem (DUA). Essa perspectiva amplia o alcance
da TA, tornando-a parte constitutiva do planejamento pedagdgico e da
arquitetura curricular, beneficiando nao apenas estudantes com defi-
ciéncia, mas todos os alunos, ao promover ambientes de aprendizagem
mais flexiveis e equitativos.

Para que o conhecimento avance e se consolide em praticas efe-
tivas, sugerem-se futuras pesquisas que acompanhem o impacto de
diferentes modelos de formagéo ao longo do tempo, considerando
varidveis como contexto institucional, perfil docente, suporte técnico
e politicas educacionais. Além disso, investigacbes que explorem as
perspectivas das préprias pessoas com Transtorno do Espectro Autista
(TEA) e de suas familias sobre o uso da TA na escola podem fornecer
insights valiosos, revelando dimensoes afetivas, culturais e sociais que
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frequentemente escapam as andlises centradas apenas na eficacia
técnica.

Por fim, é crucial que sejam desenvolvidas pesquisas sobre mode-
los voltados ao aprimoramento das iniciativas de formagdo bem-suce-
didas, com foco na adaptacéo a diferentes realidades educacionais.
Somente por meio de um esforgo conjunto — que envolva pesquisa aca-
démica rigorosa, politicas publicas eficazes, financiamento adequado
e compromisso institucional com a inclusao — o Brasil podera construir
uma escola verdadeiramente inclusiva, capaz de acolher a diversidade
humana em sua plenitude e garantir o direito a educacao de qualidade
para todos.
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Opresente trabalho tem como tema a importancia da comunica-
¢ao aumentativa e alternativa (CAA) de pessoas com deficiéncia.
O foco esta em torno da comunicagdo como ferramenta de trocas de
informacgdes, meio pelo qual o ser humano tem se utilizado desde os
primérdios, no meio familiar, na convivéncia social, no local de trabalho,
no &mbito escolar entre outros, tendo em vista aprender a se comunicar
por meio da CAA.

Nesse sentido, o trabalho tem como problematica: Qual a impor-
tancia da comunicagdo aumentativa e alternativa (CAA) para pessoas
com deficiéncia? Essa tematica é relevante, pois traz subsidios que
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contribuirdo para pesquisas futuras, servindo assim, para que futuros
profissionais, encontrem contextos para fundamentar seus trabalhos
de pesquisas, como também sua jornada escolhida.

O tema se justifica por estar presente entre os contetudos traba-
lhados no decorrer do curso de pds-graduagdo, como também, dos
conteudos que estao sendo trabalhados na modalidade da educacao
especial. Dessa forma, surgiu a ideia de abordar esse contexto: a im-
portancia da comunicagdo aumentativa e alternativa (CAA) de pessoas
com deficiéncia. Para tanto, Simoes (2008), acredita que a comunica-
¢ao é nos dias de hoje assumida como fator que facilita dindmicas de
trabalho e o desempenho de cada colaborador de uma equipe.

Assim, ele ainda corrobora dizendo:

Na maior parte das atividades humanas em que a interdepen-
déncia é regra [...] a responsabilizacdo perante outrem constitui
uma caracteristica permanente da atividade organizacional, em
geral, e da tomada de decisdo em particular, compelindo os in-
dividuos a agirem de acordo com as normas e expectativas pre-
valentes e a anteciparem justificagdes para comportamentos
desviantes (Simdes, 2008, p. 185).

Nessa perspectiva, a pesquisa tem como objetivo geral agregar em-
basamentos como contribuicdes tedricas sobre a comunicagéo au-
mentativa e alternativa (CAA) para desenvolvimento de pessoas com
deficiéncia; acompanhada de seus objetivos especificos saber o que é
comunicacgao, o que é a CAA e quando comecar; conhecer os simbolos
utilizados como recursos de CAA; e entender a importancia da comu-
nicagcao aumentativa e alternativa (CAA) para pessoas com deficiéncia.

Para chegar aos objetivos propostos, utilizou-se de recurso metodo-
logico, a pesquisa bibliografica, realizada a partir de descricdo de mate-
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riais ja publicados na literatura e artigos cientificos divulgados no meio
eletrénico, de autores tais como: Simoes (2008); Dias (2020); Passari-
no (2013); Ricaldi et al (2020); Leite (2014); Ribeiro (2013); Montenegro
et al (2021); Blog Rhema Educacéao (2019); Educamundo (2016); Alves
(2019); Vygotsky (2000); Bordenave ( 2013); Santarosa et al (2001);
Neuroconecta (2023) entre outros.

Adentrando o contexto buscou-se um melhor entendimento, refor-
¢ando assim, o0 que é comunicacgao. E sabido, que existem varias ma-
neiras de se comunicar, e quando se fala em comunicacéo, lembra-se
logo da fala, como ¢ dito por Dias (2020, p. 291) “A maneira mais utili-
zada é afala[...] embora o processo de desenvolvimento da linguagem
seja 0 mesmo para todas as pessoas, algumas nao conseguem desen-
volver uma fala funcional”. Pensando assim, pode-se dizer que a comu-
nicagéo nao acontece somente pela fala, e sim por meio de outras for-
mas, visto que algumas pessoas conseguem chegar ao entendimento
de algo sem necessariamente a utilizagao da fala.

Para Passerino (2013) apud (DIAS, 2020, p. 291) “A comunicacgao é
uma necessidade basica[...] fez com que o homem criasse um sistema
de linguagem composto por signos e significados, possibilitando se ex-
pressar de diversas maneiras”. Dias ainda corrobora dizendo,

O ato de comunicar estd em nés desde que nascemos e € indis-
pensavel para nossa sobrevivéncia (...). Existem varias formas
de comunicagéo, mas é fundamental considerar os elementos
basicos que nos possibilitam analisar como esse processo fun-
ciona. Pensando nesses elementos e em como eles sao utiliza-
dos, podemos afirmar que, na escola, existem varias formas de
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comunicagdo. No entanto, era necessario descobrir se essas
formas estavam ao alcance de todos no que diz respeito a com-
preensao (DIAS, 2020, p. 293). Seguindo o mesmo pensamento
Ricaldi et al enfatizam dizendo que “A comunicagéo é essencial
para o estabelecimento das relagdes sociais entre os seres hu-
manos” (2020, p. 01).

Dessa forma entende-se a comunicagdo como sendo uma ferra-
menta fundamental na vida do ser humano, algo que ja vem desde os
primérdios dias, ou seja, desde o nascimento da pessoa, no meio fa-
miliar, grupo de amigos, na escola, no setor de trabalho, na convivéncia
social, ferramenta essa de troca de conhecimentos, visando assim, as
diversas maneiras para fazer acontecer a comunicacgao.

Comrelacao a Comunicacao Aumentativa e Alternativa (CAA),
€ considerada como meio pelo qual auxilia as pessoas que nao
fazem utilizacdo da fala, ou até mesmo com dificuldades na es-
crita, podendo também ser chamada de recursos e estratégias,
com a aplicacéo de diversos meios de aumento da comunicacgéo,
como alfabeto e figuras, podendo ser manuais ou graficos. “A
ferramenta de CAA é composta de duas funcionalidades: A fun-
cionalidade de CAA por imagens e a funcionalidade de CAA por
alfabeto” (RICALDI, et al, 2020, P. 03).

Leite (2014, p. 01) quando se refere as diversas formas de co-
municacdo chama a CAA de “[...] um conjunto de ferramentas e
estratégias que o individuo utiliza para resolver os desafios de co-
municac¢éo do cotidiano”.

Conforme Ribeiro (2013, p. 36) a CAA “possibilita compensar, de
maneira temporaria ou permanente, as dificuldades na comunicacao
tanto na expressao quanto na recepgao oral e escrita”, ou seja, favorece
interacdo para quem se utiliza desses recursos. Importante dizer, que
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para a utilizagdo da comunicagcdo aumentativa e alternativa, se faz ne-
cessario que seja produzido sob medida de acordo com as dificuldades
ou caracteristica préprias de cada um.

Seguindo nesta linha Montenegro et al (2021) reforcam dizendo,

Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA), sistema de
comunicagao que disponibiliza uma diversidade de técnicas,
recursos e estratégias para compensar e facilitar, temporaria
ou permanentemente, a comunicagao e interagao de pessoas
com necessidades comunicativas complexas (Montenegro et
al, 2021, p. 02).

Os autores citados mostram uma uniformidade de opinides com
relacdo a CAA, como sendo um sistema alternativo de comunicacao,
pelo qual se direciona a pessoa que na maioria das vezes apresenta di-
ficuldades e necessidades de habilidades em sua comunicagéo, tanto
no falar como no escrever.

Ainda no contexto CAA, e retornando a autora Leite é preciso enten-
der quando comegar a aplicacdo do uso dessa ferramenta, pois “[...]
podem beneficiar uma ampla gama de individuos, desde aqueles que
estdo comegando a se comunicar até individuos que faziam uso do dis-
curso verbal complexo” (Leite, 2014, p. 01). Ou seja, é desde sempre,
do inicio quando alguém comeca se comunicar com alguém, pois, tém
aqueles que sao capazes, ou hao de entender quaisquer comunicagoes
por uso de discurso verbal, e dessa forma é fundamental a ferramenta
CAA, para que, nao venha impedir seja qual for o desenvolvimento.

Quanto mais cedo comecar a utilizacdo dessa ferramenta pode-se
evitar atrasos de habilidades e capacidades até mesmo linguisticas de
compreensao e expressao, como também de significados entre os de-
mais de seu grupo, pessoas da mesma idade ou nao.
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Referente aos simbolos utilizados como recursos para a comu-
nicagdo aumentativa e alternativa, € importante registrar o que o
artigo EzCom: Um Recurso de Comunicagcao Aumentativa e Alter-
nativa para Promover a Comunicacéo de Criangas com Histérico de
Deficiéncia Intelectual, de Ricaldi et al (2020), falam sobre essa fer-
ramenta.

Os autores, como ja foi mencionado anteriormente, sobre a funcio-
nalidade da CAA enfatizam dizendo que:

A funcionalidade de CAA por imagens permite a comunicagao
do usuario por meio de blocos de comunicagao que vocalizam
as figuras, por meio da construgao de sentengas e por meio de
categorias [...] A funcionalidade de CAA por imagens por meio
da construcédo de sentencas e categorias permite ampliar o
universo de comunicagéao do usuario. Esse universo de comu-
nicagao consiste em disponibilizar ao usudrio diversas manei-
ras de expressar seus desejos e necessidades [...] (Ricaldi et
al, 2020, p. 04).

Pelo que foi citado, na primeira parte os autores detalham essa
funcionalidade: por imagem como blocos que se dividem em cores
diferentes, dando referéncia com informagdes importantes para uma
comunicacao basica, cada um apresentando “[...] vocalizar seu nome,
endereco e palavras essenciais no cotidiano como sim, nao, nao sei,
quero, nao quero, entre outras. O bloco de cor azul € composto por ca-
tegorias de verbos e desejos” (Ricaldi et al, 2020, p. 04).

Ja na segunda, a funcionalidade dessa imagem se da por alfabeto o
qual auxilia “[...] por meio da escrita e vocalizagado das palavras. Essa
funcionalidade tem o intuito de ampliar o universo de comunicagéao,
para que o usuario escreva e vocalize suas necessidades diarias” (Ri-
caldi et al, 2020, p. 04).
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Assim, na CAA como sistema de recursos de comunicacgéo se faz
necessario observar a sua funcionalidade, e adequar as necessidades
de habilidades e compreensao de quem vai utiliza-la. Dias corrobora
dizendo que “[...] a comunicacgéo (...) € uma necessidade basica do ser
humano, porém sua eficacia depende de como e para quem é realizada,
do caminho que iremos tracar para alcangar nosso objetivo e dos ins-
trumentos que iremos usar para alcancgar todo o publico ao qual ela se
destina (DIAS, 2020, p. 296).

Muitos sdo os recursos que sao utilizados para a CAA, visto que eles
podem aumentar a comunicacado envolvendo habilidades de expres-
sa0, como esta registrado no Blog Rhema Educagéo:

Com o objetivo de ampliar ainda mais o repertério comunicativo
que envolve habilidades de expressao e compreensao, sao orga-
nizados e construidos auxilios externos como cartées de comu-
nicagao, pranchas de comunicagao, pranchas alfabéticas e de
palavras, vocalizadores ou o proprio computador que, por meio
de software especifico, pode tornar-se uma ferramenta podero-
sa de voz e comunicacao (Blog Rhema Educacéo, 2019, p. 01).

Resumidamente alguns recursos da CAA:

- Cartdes de comunicacao com simbolos graficos e mensagens a
serem passadas como cumprimentos e expressdes sociais (oi,
tchau, tudo bem); sujeitos (eu, vocé, nés, ele, mae, pai, crianga);
verbos (comer, pintar, desenhar); substantivos (perna, bracgo, ca-
deira); adjetivos (bom, ruim, pequeno, grande, frio, quente);

- A prancha de comunicacgéo utiliza fotos ou figuras, de forma espe-
cifica, por exemplo: animais, objetos da casa, meios de transpor-
te, podendo ser feitas de diversos tipos de papéis;

- As pranchas alfabéticas por meio de letras e palavras;
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- Os vocalizadores sdo pranchas de comunicagado com voz, apare-
lho eletrénico de teclas com imagens, simbolos ou palavras;

- Os Softwares e aplicativos possibilita diversos recursos de comuni-
cacao alternativa no mesmo local, como tablets e computadores;

- Simbolos de Comunicagao Pictérica como conjunto de imagens
e desenhos sdo chamados de sistemas de simbolos graficos. Os
principais sistemas sao Blissymbols, Rebus, PIC, Picsyms e o
mais conhecido de todos, o PSC.

De acordo com o artigo do site Educamundo (2016), Comunica-
géo alternativa como método de inclusédo, com seu titulo interroga-
tivo “Vocé se sente pronto?”, faz abordagens relevantes de alguns
recursos principais da Comunicacao Alternativa (CA) que é no caso
a comunicagao nao-verbal apresentada como a Lingua Brasileira de
Sinais, que ocorre por meio de simbolos e gestos. O artigo registra que
“[...] Estes casos exigem dos profissionais uma combinagao de varios
recursos para que haja efetividade na agdo, como o uso constante de
imagens, conhecidas no Brasil como simbolos de comunicagéo pic-
torica. Tudo isso além, claro, de muita dedicacao” (EDUCAMUNDO,
2016). Como é possivel perceber, sdo diversas as ferramentas utili-
zadas como recursos de comunicacéao, levando-se em consideragao
que para cada pessoa sao necessdrias as adaptacdes para o desen-
volvimento personalizado, em suas caracteristicas, para que se possa
atender as necessidades.

Alves (2019) em seus estudos elenca dicas importantes para se tra-
balhar com o recurso CAA:

- ldentificar quem pode se beneficiar;

- Investir tempo em conhecer o dispositivo/sistema de uso;

- Criar um plano de implementacao;
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- Oferecer ferramentas apropriadas em todos os lugares e to-
dos os dias;

Demonstrar o uso da CAA;

Estimular e ndo apenas pedir que faca;

Oferecer suporte ao desenvolvimento da alfabetizacao;
Proporcionar muitas oportunidades de pratica e aprendizagem;
- Criar um ambiente de comunicacao positivo na sala de aula;
- Oferecer suporte a conexao escola-casa.

Tudo isso levando-se em consideracdo os envolvimentos de
todos, familia, grupo, escola, trabalho, convivéncia social entre

outros.
Se nao conhece o funcionamento do sistema de CAA, vocé nao
pode ensina-lo. Explore a aprenda a organizagdo do vocabula-
rio. Use a funcdo de Pesquisa para localizar vocabulério. Antes
de cada aula, localize vocabulario relevante e pense em manei-
ras em que pode ser usado para prestar suporte a aprendizagem
durante a atividade (Alves, 2019, p. 01).

Importante observacado do autor quando fala que para ensinar, é
necessario conhecer (Figura 1), sendo como sera possivel passar para
alguém?

Comrelagéo aimportéancia da Comunicagdao Aumentativa e Alterna-
tiva (CAA) nos aspectos da vida de pessoas com deficiéncia foi possivel
registrar alguns pensamentos de autores que trabalham essa tematica
tao relevante. Dias (2020, p. 298), com relagéo as diversas fungoes da
comunicacao, enfatiza que “[...] entre elas, estao: instrumentar, infor-
mar, regular e, principalmente, servir de interagcdo entre pessoas e so-
ciedades”. Vale ressaltar essa afirmacao, pois percebe-se quao impor-
tante é a comunicacao e em que ela se adapta.
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Figura 1 Pranchas de CAA’

@© Palavras basicas

Pessoas

Fonte: Alves, (2023): 10 maneiras de oferecer suporte a aprendizagem e a participagdo na sala de
aula para alunos que usam CAA - Tobii Brasil - Civiam Tecnologia Assistiva.

Segundo Vygotsky (2000, p. 129-130), “o balbucio e até as primeiras
palavras da crianca sao estagios absolutamente nitidos no desenvolvi-
mento da fala, mas estagios pré-intelectuais. Ndo tém nada em comum
com o desenvolvimento do pensamento”.

Bordenave (2013, p. 28) afirma que a comunicagao “serve para que
as pessoas se relacionem entre si, transformando-se mutuamente e a
realidade que as rodeia”.

Santarosa et al (2007) em seu artigo Acessibilidade em Ambientes
de Aprendizagem por Projetos: construgcao de espacos virtuais para in-
clusao digital e social de PNEEs, buscou mostrar inumeras ferramentas

T Imagem de uma prancha de CAA em um dispositivo eletrénico, contendo exemplos
de palavras bésicas. Disposta em cores fortes e vibrantes verde, amarela, rosa e tons
terrosos.
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de interagéo, producao, reflexdo, gerenciamento e desenvolvimento,
as quais permitem atividades para motivar o processo de conversagao
dialdgica, de criatividade e crescimento individual e coletivo, numa di-
namica de trocas/colaboragdo/cooperacéo. Para eles:

As tecnologias da Informagédo e Comunicagdo vém se consti-
tuindo em valiosas ferramentas de apoio para superar as desi-
gualdades e contribuir para a inclusao social. As possibilidades
que os espacos digitais/virtuais oferecem, de forma direta ou
indireta, afetam varios aspectos da vida das pessoas, sejam no
ambito familiar, profissional, educacional e social (Santarosa et
al, 2007, p. 01).

Dessa sequéncia de pensamentos pode-se dizer que tem de-
terminada época que a comunicacgao ainda ndo esta concluida,
pois ndo basta somente expor a ferramenta, se faz necessario a
mediacao, entre quem ensina e quem aprende, e quando come-
camos a nos relacionar com outras pessoas € através de adapta-
coes de compartilhamento, experiéncias e trocas de ideias que
chegamos a real comunicagao.

Percebe-se a importancia da comunicacao, pois até o mo-
mento os estudos pesquisados seguem um mesmo sentido de
que ela pode melhorar em todos os setores como na convivéncia
familiar, no convivio social, no trabalho, na escola, principalmente
em torno da educacao especial, onde sao utilizadas as ferramen-
tas adequadas para se chegar ao entendimento, seja qual for a
comunicagao. Sua importancia cabe o servico de comunicagao
entre pessoas e sociedade.

No artigo do site Neuroconecta (2023), Beneficios da CAA
para o desenvolvimento dos autistas, afirma que “A CAA ofere-
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Ce recursos para que a pessoa consiga se comunicar de forma
efetiva com as outras pessoas [...] ajuda as criancas com Trans-
torno do Espectro do Autismo (TEA) a melhorar sua capacidade
de compreender e se comunicar com outras pessoas de forma
geral” (Neuroconecta, 2023, p. 01).

Vale descrever quais sdo esses beneficios, que embasam a
tematica deste trabalho de pesquisa, que sado: aprender as pa-
lavras iniciais; melhorar a compreenséo das palavras; incentivar
0 contato visual; reduzir o estresse; ajudar a desenvolver a fala;
possibilitar a diminuicdo dos comportamentos desafiadores e
agressivos; contribuir com a inclusdo escolar entre outros.

Perante o exposto até aqui, fica evidente a importancia da co-
municag¢do aumentativa e alternativa (CAA), visto que suas con-
tribuicbes visam o desenvolvimento de pessoas com deficiéncia,
que enfrentam suas dificuldades constantes no cotidiano em re-
lacao a comunicagao por meio fala ou mesmo da escrita, tanto no
ambito social como no educacional. Pois, quem se utiliza desses
recursos estabelece contato também efetivo, e uma ampla possi-
bilidade de aprender a utilizar os recursos que a CAA oferece am-
pliando conhecimento, interacdo e socializagdo. Lembrando-se
gue essa mediagcao é necessaria acontecer de diversas formas
além da fala e escrita, e sim, apresentar simbolos, voz, equipa-
mentos e imagens que promovam a comunicacgao.

Diante do que foi apresentado nessa revisao bibliografica, foram
alcancados os objetivos propostos, pois agregou-se embasamentos
como contribuicoes tedricas acerca da comunicagao aumentativa e
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alternativa (CAA) para desenvolvimento de pessoas com deficiéncia,
com um cabedal de referencial tedrica propondo contextos para futu-
ras pesquisas.

A saber também, que a comunicagao é uma ferramenta fundamen-
tal na vida do ser humano, pela qual acontece o entendimento de co-
nhecimento em diversas maneiras. Com relacao a CAA um sistema de
recursos alternativos direcionados para melhorar a comunicagao de
pessoas com deficiéncia, nas suas dificuldades e necessidades de ha-
bilidade, e a qual deve ser iniciada a sua utilizagdo bem cedo, para que
nao acontega nenhum tipo de atraso no desenvolvimento da pessoa.

Foi possivel também conhecer os simbolos utilizados como recur-
sos da CAA, visto que, os mesmos auxiliam e melhoram o ato de se co-
municar em habilidades de compreensao do conhecimento, por meios
de recursos como ja foi falado anteriormente: cartdes de comunicagao,
pranchas de comunicacgao, pranchas alfabéticas e de palavras, vocali-
zadores, computador, software especifico como ferramenta de comu-
nicagcdo. Lembrando-se que os recursos que fazem, compdem a CAA
e deve ser adequado a necessidades de desenvolvimento de cada um.

Entendeu-se aimportdncia da comunicagcdo aumentativa e alterna-
tiva para pessoas com deficiéncia, visto que sua relevancia promove
interagdo com o mundo que o cerca, participando assim, do ambito so-
cial, com sinais graficos de alta e baixa tecnologia.

A CAA, portanto, tem sua fundamental importancia como técnicas e
recursos utilizados para o complemento da comunicagao que ja existe,
e ainda para combinar as caréncias, tornando o individuo com neces-
sidade de comunicacao independente, € incluindo a pessoa com defi-
ciéncia no meio social, como também educacional.
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DESENHO UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM:
REVISAO BIBLIOGRAFICA DAS CONTRIBUICOES
PARA A ACESSIBILIDADE NA EDUCACAO INCLUSIVA

Pablo Santos
Cristina Miyuki Hashizume

educacéo inclusiva tem se apresentado como um modelo educa-
Acional capaz de proporcionar aos educandos com deficiéncia o
acesso e a permanéncia nas salas de aula comuns do ensino, indepen-
dentemente de suas especificidades, necessidades educacionais ou
condigoes sociais. Neste cenario, o Desenho Universal para a Apren-
dizagem (DUA) surge como proposta metodolégica que busca eliminar
possiveis barreiras curriculares por meio de praticas inovadoras, diver-
sificadas e flexiveis.

Essa proposta metodoldgica foi desenvolvida pelos pesquisadores
David Rose e Anne Meyer nos Estados Unidos na década de 1990, am-
bos pesquisadores do Center for Applied Special Technology (CAST).
Apoia-se na neurociéncia cognitiva e na percepcao de que existem mul-
tiplas formas de os estudantes aprenderem, de modo que o professor,
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ao invés de realizar adaptagdes curriculares posteriores para atender
as necessidades dos estudantes, deve, durante o planejamento da
aula, levar em consideracao as necessidades e estilos de aprendiza-
gem de seus educandos.

O Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA) baseia-se em trés
principios fundamentais: 1) multiplos meios de engajamento; 2) multi-
plos meios de representacao; e 3) multiplos meios de agao e expressao
(Meyer; Rose; Gordon, 2014). A proposta do DUA ganhou relevancia no
cenario educacional brasileiro permite que professores desenvolvam
tecnologias pedagodgicas inclusivas que levem em consideragao a he-
terogeneidade das turmas, criando um ambiente educacional onde a
equidade se faz presente.

O DUA visa tornar o curriculo acessivel para todos os estudantes,
minimizando barreiras atitudinais e metodoldgicas e possibilita a utili-
zacao de diferentes meios de representagao do conteudo, de execugao
e participacao (Ribeiro; Amato, 2018). Frente a dificuldade docente em
lidar com a diversidade, o DUA surge como uma ferramenta metodolé-
gica (uma tecnologia) capaz de auxilia-los na flexibilizagao curricular e
no desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras.

Para Zerbato (2021) a proposta de ensino baseada no DUA visa ao
planejamento do ensino e acesso ao conhecimento para todos os es-
tudantes universalmente. Considera as especificidades individuais do
aprendizado, pressupde que todos os individuos sao diferentes e pos-
suem ritmos e estilos variados no modo de aprendizado. A inclusao dos
educandos com deficiéncia nas salas de aula de ensino regular foi um
marco importante para efetivacao dos direitos de aprendizagem e cida-
dania, resultado de um movimento histérico de agoes politicas, sociais
e culturais, que incentivaram a criacdo de um conjunto de leis que as-
segurassem tal direito.
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A Lei 9.394/96 de Diretrizes e Bases da Educacédo contribuiu para
que os estudantes com deficiéncia tivessem metodologias e curriculos
“adaptados” a suas necessidades, garantindo a estes o direito a uma
educacdo comprometida com o seu desenvolvimento coghnitivo, so-
cioemocional e inclusiva. Outra conquista foi a criagéo da Lei Brasileira
de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (LBI), Lei n°® 13.146/2015, que
veio consolidar as politicas publicas no Brasil (Brasil, 1996).

Tais politicas educacionais criadas nos ultimos anos tiveram olhar
especial para educacgao inclusiva, levando para as escolas uma série
de programas, ferramentas educacionais, formagao continuada e cui-
dadores para os educandos com deficiéncia, permitindo a eles o direito
de frequentar as salas de aulas do ensino regular.

Os avancgos e conquistas sao notdrios no que tange a criacao das
legislagdes que buscam garantir direitos; entretanto, ainda existem
muitos desafios a serem superados no que se refere a acessibilidade
e inclusdo nos processos avaliativos dos educandos com deficiéncia.

Impactado pela globalizagéo, o cenario educacional atual traz como
uma de suas marcas o multiculturalismo e a afirmacéao de identidades
diversas (étnicas, de género, religiosas, sociais). Tal realidade impoe
desafios referentes ao objetivo do(a) professor (a) considerar todas as
identidades, bem como trabalhar por uma cultura de respeito as dife-
rencas. Traz, junto, uma preocupacao compartida por muitos profissio-
nais de ensino, especialmente no campo da Educacéao Basica, que é a
necessidade da construgéo e efetivagdo de um curriculo multicultura-
lista (Motta, 2022).

Apoiamo-nos nas palavras de Figueiredo (2002, p. 68), quando este
propde que, para “efetivar a inclusao é preciso [...] transformar a escola,
comecando por desconstruir praticas segregacionistas. [...] a inclusao
significa um avango educacional com importantes repercussoes poli-
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ticas e sociais visto que nao se trata de adequar, mas de transformar a
realidade das praticas educacionais.”

Logo, é preciso que os educadores reflitam sobre a importancia de
garantir acessibilidade universal. Tal medotologia de ensino decorre de
um debrugar-se sobre as tecnologias necessarias para que o ensino se
torne o mais universal e inclusivo em beneficio do estudante. Neste texto,
portanto, propomos-nos a analisar as contribuicdes do Desenho Universal
para Aprendizagem (DUA) nos processos de inclusdo educacional brasilei-
ro a partir da producao cientifica dos ultimos 5 anos (2019-2024). Tem-se
como hipétese que o DUA facilita na construcao de tecnologias assistivas
de acessibilidade ao aluno com deficiéncia. Como objetivos especificos
propomos-nos a: a) descrever as barreiras pedagdgicas e atitudinais
no ambiente educacional a partir da pesquisa bibliografica realizada; b)
comparar abordagens didatico-metodoldgicas utilizadas para a pratica
do DUA nos trabalhos analisados; c) identificar lacunas e tendéncias nas
pesquisas brasileiras sobre DUA para orientar futuras investigacoes.

Este estudo caracteriza-se como uma revisao bibliografica de cara-
ter sistematico, que busca proporcionar uma visdo ampla e critica so-
bre as dissertacdes e teses defendidas acerca do Desenho Universal
para a Aprendizagem. De acordo com Kitchenham e Charters (2007)
“uma revisao sistematica da literatura é um meio de avaliar € interpre-
tar todas as pesquisas disponiveis e relevantes para uma questao de
pesquisa especifica, drea de tdpico ou fendmeno de interesse.” O que
se complementa com o que Costa e Zoltowski (2014) afirmam: que a
revisao da literatura permite ao pesquisador ampliar os horizontes de
conhecimento sobre determinado tema.
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Sendo muito utilizada no meio académico para avaliagao de dados
simultaneamente, a revisao sistematica tem sido largamente aceita na
academia, dada a capacidade de integrar os achados de pesquisas in-
dividuais ja existentes, permitindo, de maneira clara e objetiva, a sinte-
se da informacao cientifica (Segura-Munoz; Takayanagui; Santos; San-
chez-Sweatman, 2002).

Para a coleta de dados, foi consultado como base o banco de Dis-
sertacOes e Teses da CAPES. Os descritores utilizados nas buscas fo-
ram: “Desenho”, “Universal”, “Aprendizagem” e “Avaliagao”. Os critérios
deinclusao estabelecidos foram: dissertacdes e teses publicadas entre
2019 e 2025, que utilizaram fundamentos tedricos ou aplicagoes pra-
ticas do DUA.

Foram excluidos resumos expandidos, trabalhos de conclusdo de
curso de graduacao e publicagdes que apenas mencionassem o DUA
sem aprofundamento conceitual. A andlise dos dados foi realizada por
meio de leitura critica e fichamento das publicagcbes selecionadas,
organizando-se os conteldos em categorias tematicas: fundamentos
tedricos; principios e diretrizes; aplicagoes pedagodgicas; e perspecti-
vas futuras.

Encontramos no portal de catalogo de Dissertacdes e Teses da CA-
PES 38 trabalhos, dos quais dezoito foram selecionados de acordo com
os critérios acima elencados. Destacam-se que os estudos reunidos
nesta pesquisa corroboram a efetividade do Desenho Universal para a
Aprendizagem (DUA) no contexto educacional, apresentando evidén-
cias cientificas robustas que demonstram seu impacto positivo no pro-
cesso de inclusao de todos os estudantes, independentemente de suas
necessidades educacionais especificas. Considerando as limitagdes
temporais desta investigacao e a experiéncia profissional do pesquisa-
dor na educacgao basica, optou-se por delimitar a analise aos estudos
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que abordam a aplicagdo do DUA nesta etapa de ensino, permitindo

uma compreensao mais aprofundada dos fenébmenos investigados.

Os trabalhos selecionados para analise sao perfilados na figura 01.

Bases de dados Seledionada;

(™1 SANTOS, Cristians AmtBnio dos (20197
2. PEREIRA, Dyego Andersan Silva (2019
— 3. SILVA Fabricio de Lima Bezemra (2021)
4, PEREIRA, Delma dos Santos Silva (2021}
Area Seleclonada PR AL
f 6. OUVEIRA, Amalia Rebougas de Paira e 26215
Plataforma de acesso - Trabalhos na drea de Adminstracdo 7. MENDOZA, Babetue de Almeida Prado (20221
B SANTOS, Adriana Abves buac (2022}
‘ 01- Trabalhos nairea de Desing 9. SILVA, Thatyana Machado (2022)
25- Trabalhos na érea de Educacio Basica “H.COSTA, Juliane Medianeira da Sitva (2023)
25-Trabathos na drea de Educacio 11, ALVES, Dalete Roigues (20235
12, PINTO, Nalana Paula Bocardo Nunes (023)
5 01- Trabathos nadrea de Engenharia de Producio 12, 0MANO, Seala (2023
- 14, SANTOS, Marcelo Carvalho dos (1023}
Teses da CAPES 0- Trabalivos na drea de Humanidades Digitals 15 0UIVERA,Jestca Patrica de 0
i e i 6. MORD, Tatiele Bolson (2023}
7. SHERKE, Taira Franciele (:024%
4 Trabalhos na irea de Sadde 18. BRAZ, Aline Basso (2025
\
O1- Trabalhs na rea de Psicobiologia

\

Fonte: Elaborada pelo autor

Os estudos analisados corroboram a efetividade do Desenho Uni-
versal para a Aprendizagem (DUA) no contexto educacional. Conside-
rando as limitagOes temporais desta investigagao e a experiéncia pro-
fissional do pesquisador na educacao basica, optou-se por delimitar a
analise aos estudos que abordassem a aplicacdo do DUA nesta etapa
de ensino.

O quadro abaixo reune trabalhos encontrados organizados em inti-
tulado “Revisdo bibliografica: Desenho Universal para a Aprendizagem”.
Tais trabalhos possuem investigagdes importantes que contemplam as
seguintes informagodes: nome do autor, titulo do trabalho, area/tipo de
pesquisa, método/participantes e conclusoes.



Estratégias
de ensino da
Biologia evo-

lutiva a luz
do Desenho
Universal da

Aprendiza-
gem (2019)

Desenho
universal
para apren-
dizagem no
ensino das
ciéncias
ambientais:
um olhar
a partir de
alunos com
deficién-
ciae sem
deficiéncia
(2019)

Educacéo
Ensino de
Biologia (Dis-
sertagao)

Educacéo/
Ensino de
Ciéncias (Dis-
sertagao)

Propor reflexdes
e caminhos
para alcangar
aequidade no
ambito da inclu-
séo educacional,
planejando,
implementando
e avaliando uma
proposta didética
para o ensino da
Biologia evolutiva
a partir do De-
senho Universal
para Aprendiza-
gem (DUA).

Aplicar um jogo
didatico com
as caracteristi-
cas do DUA ao
passo que avalia
a politica de
educagao inclu-
siva do Colégio
de Aplicagao
da UFSC (CA/
UFSC), além de
inserir o debate
sobre o Desenho
Universal (DU)
e DUA nesse
ambiente.

Pablo Santos; Cristina Miyuki Hashizume

Pesquisa-acgéo,
de método parti-
cipativo, por meio
de um estudo do
tipo intervengao

pedagdgica. Pu-

blico alvo: trinta
estudantes do
3%ano do ensino
médio, com faixa
etariaentre 15e
17 anos.

Metodologia
baseada na
conformacgao de
instrumentos de
pesquisa valida-
dos por parece-
ristas técnicos de
areas como edu-
cagao inclusiva e
ciéncias ambien-
tais, utilizando o
método Delphi.

O pressuposto te6-
rico metodoldgico,
Desenho Universal
da Aprendizagem
(DUA), atende
ao propdsito de
aperfeigoar o
planejamento es-
tratégico das aulas
do contetdo da
Biologia evolutiva,
e valoriza o inte-
resse e desejo dos
alunos de se des-
vencilhar ou pelo
menos diversificar
as aulas com os
planos tradicionais.

A aplicacdo do
jogo didético aliado
aconstrucéo de
saberes em sala de
aula, levando em
conta as discus-
sdes ampliadas
pela vivéncia dos
alunos, recons-
troem os conceitos
elaborados por
eles.
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Planeja-
mento
colaborativo
no ensino de
matematica
a partir do
desenho uni-
versal para
a aprendiza-
gem (2021)

O Desenho
Universal
Para A
Aprendiza-
gem Como
Estratégia
Para A
Construgao
De Praticas
Pedagdgicas
Inclusivas
(2021)

Educacgao/
Ensino de
Matemética
(Dissertagao)

Educacéo
(Dissertagao)

a) compreender
como os profes-
sores analisam
sua pratica peda-
gogica para ain-
clusao de alunos
com deficiéncia;
b) verificar a
contribuigéo, na
percepgao dos
professores,
sobre a utilizagdo
dos principios do
DUA no ensino
de Matemati-
ca; ¢) analisar
o percurso de
formacéo cola-
borativa para o
desenvolvimento
de planos de aula
em Matematica
caracterizados
pelo uso dos
principios do
DUA.

Investigar como
o DUA contribui
para a constru-
¢ao de praticas
pedagdgicas
inclusivas.

Pesquisa
colaborativa
com abordagem
qualitativa. Par-
ticipantes: dois
professores de
Matemética dos
anos finais do En-
sino Fundamental
e uma professora
do Atendimento
Educacional
Especializado.

Pesquisa-acéao
colaborativa.
Lécus: escola
municipal da

cidade de Feira de

Santana, tendo

como participan-
tes professores

do 19 a0 9° ano

do Ensino Funda-
mental e da EJA.

Os professores co-
laboradores consi-
deraram que o DUA
é um importante
conceito na busca
pela perspectiva
de participagao de
todos os alunos
nas atividades
pedagdgicas. Os
roteiros dos planos
de aula elaborados
possibilitaram que
os profissionais
tivessem a sua
disposicao dife-
rentes aspectos do
ensino.

Os dados demons-

traram que alguns
professores ainda

associavam a
incluséo escolar
estritamente aos
estudantes com
deficiéncia.



Consultoria
colaborativa
do professor
de AEE com
propostas
para praxis
inclusivas
com base no
DUA

Desenho
universal
para apren-
dizagem na
educacgéo
fisica:
contribui-
¢oes de uma
formacgéo
continuada
sob a 6tica
reflexiva
(2021)

Desenvol-
vimento de
um sistema

digital na
perspectiva
do desenho

universal
paraa
aprendiza-
gem (DUA)
(2022)

Educacéo
(Dissertagao)

Educacéo
/Ed. Fisica
(Tese)

Educacéo
(Tese)

Analisar o pro-
cesso de colabo-
racao proposto
entre a professo-
ra pesquisadora,
que atua em
Atendimento
Educacional Es-
pecializado (AEE)
e o professor da
sala comum, na
implementacéo
de praticas inclu-
sivas com base
no DUA.

Promover uma
formacéo conti-
nuada reflexiva
de professores
de Educagéao
Fisica (EF), que
abordasse o uso
DUA no contexto
da educagao
regular.

Planejar, desen-
volver e avaliar
um sistema
digital destinado
a orientar, de for-
ma autodirigida,
a elaboracao de
plano de aula que
aplique principios
do DUA.

Pablo Santos; Cristina Miyuki Hashizume

Pesquisa do
tipo qualitativa.
Participantes:
professora
pesquisadora que
atuaem AEE e o
professor da sala
comum.

Estudo com-
posto por duas
etapas: Etapa
1 - Diagnéstico

e planejamento,
método de pes-
quisa descritiva.

Questionario
online aplicado

em 26 professo-

res de EF de uma

rede municipal de
ensino.

Pesquisa de
intervencao.
Participaram 32
professores de
Escola Publica
Municipal de uma
cidade de médio
porte do interior
de SP.

Em relagéo as
dificuldades dos
professores em
implementar as

préticas inclusivas,
as mais evidencia-
das foram a falta
de conhecimento
tedrico sobre aces-
sibilidade em suas
dimensodes e con-
sequentemente a
contextualizagao
destes na pratica
docente’

O processo forma-
tivo dos professo-
res participantes
possui muitas
lacunas no que se
refere a atuagao
com o PAEE, isso
porque a carga
horéria destinada
a essa tematica na
graduagao € pe-
quena, e 0 assunto
nao é abordado
com interdiscipli-
naridade na matriz
curricular.

As avaliagdes da
interface e das
funcionalidades do
PAcDUA foram po-
sitivas e a posicao
dos avaliadores foi
a de que as orien-
tacoes “atenderam
ao objetivo inicial
proposto” pela
pesquisa.
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As contri-
buigées do
desenho uni-
versal para
aprendiza-
gem no pro-
jeto de apoio
pedagégico
da prefeitura
de Sao Paulo
(2022)

Desenho
Universal
na Apren-
dizageme
autoscopia:
formacéo
continuada
docente para
ainclusao
escolar de
alunos com
TEA (2022)

O desenho
Universal
paraa
Aprendiza-
gem: uma
abordagem
no retorno
ao ensino
presencial
durante a
pandemia
da covid-19
(2023)

Educacéo

(Dissertagao)

Educacéo
(Tese)

Educacéo
(Dissertagao)

Investigar como
os principios
do DUA estao

contidos no

PAP e como sédo
traduzidos na
aplicacéo de

uma sequéncia

didatica.

Analisar os efei-
tos do processo
de autoscopia e
do planejamento
de atividades
baseadas nas
diretrizes do
DUA na prética
pedagdgica de
profissionais da
educagao.

Propor praticas
pedagdgicas
elaboradas a

partir dos prin-

cipios do DUA
para minimizar
as dificuldades
de aprendizagem
manifestadas
durante o retorno
ao ensino pre-
sencial.

Pesquisa quali-
tativa de cunho
intervencionista.
Participaram 12
alunos do 4° ano
do Ensino Funda-
mental.

Pesquisa com
delineamento
guase-experimen-
talintrassubjetivo.
Participantes: uma
professora regente
da sala de ensino
comum, uma
professora da sala
de recursos multi-
funcionais (SRM),
uma auxiliar
educacional e dois
alunos com TEA.

Pesquisa com
abordagem qua-
litativa realizada

numa turma de 5°
ano, com 23 alu-
nos matriculados,
numa Escola Es-
tadual de Ensino
Fundamental.

As contribui¢des
do desenho univer-
sal para aprendiza-
gem no projeto de
apoio pedagdgico

da prefeitura de

Séo Paulo.

A autoscopia,
efetuada sob a
6tica da estrutura
do DUA, provocou
mudancas na
pratica pedagdgica
das profissionais,
devido as reflexdes
realizadas que
afloraram com
base em suas pra-
ticas cotidianas.

As préticas
pedagdgicas
organizadas a partir
dos principios do
DUA mostram-se
muito eficientes,
enqguanto preveem
uma diversifica-
¢éo nas formas
de apresentacao
dos conteudos e
multiplas formas
de sistematiza-
¢éo, permitindo
melhor e maior
engajamento com
o0 objeto do conhe-
cimento.



Ensino-
-aprendi-
zagem de
Fisicaea

inclusdo de
alunos com
deficiéncia
intelectual:
dificuldades

e possi-
bilidades

(2023)

Ensino de
fabula, por
meio de
sequéncia
didatica,
com base no
desenho uni-
versal para
aprendiza-
gem (2023)

Desenho
Universal
para Apren-
dizagem e
acessibili-
zagao: pes-
quisa agao
colaborativa
na formagao
de equipe
escolar
(2023)

Educacgao/
Ensino de
Fisica (Dis-
sertagéo)

Educacéo
(Dissertagao)

Educacao
(Dissertagao)

Avaliar o processo
de ensino-apren-
dizagem de
alunos com defi-
ciéncia intelec-
tual, em relagéo
aos conceitos
fisicos relacio-
nados ao tema
“Fontes de Ener-
gia” a partir do
desenvolvi-mento
de uma sequéncia
didatica elaborada
segundo os princi-
pios do DUA.

Desenvolver
Sequéncias
Didéticas para o
ensino de fabulas,
baseadas nos
principios do
DUA, afim de
oportunizar aulas
mais inclusivas,
proporcionando
a participagao de
todos os alunos
e visando que es-
ses avancem em
suas habilidades
leitora e escritora.

Desenvolver,
implementar
e avaliarum
programa de for-
macao de profes-
sores, baseado
nas inovagoes
apontadas pela
literatura das
pesquisas sobre
DUA.

Pablo Santos; Cristina Miyuki Hashizume

Abordagem quali-
tativa de pesquisa
e pesquisa-agao.
Participantes:
dois alunos
com deficiéncia
intelectuale a
professora regen-
te de Fisica.

Pesquisa com
abordagem mista,
do tipo interven-
-tiva e descritiva.
Participantes: 46
alunos do terceiro
ano do EF, seus
responsaveis,
uma cuidadora e
uma estagiaria.

Pesquisa-acdo
colaborativa. Parti-
ciparam 37 cursis-
tas, professores da

educagao basica

regular, professo-
res da Educagéao

Especial, gestores

educacionais e

profissionais da
equipe multidisci-

plinar.

Foram encontradas
possibilidades de
aprendizagem du-

rante a intervengao,

como o engajamen-
to e participagéo
dos alunos com
deficiéncia intelec-
tual ao longo das
atividades, oportu-
nidade de observar,
argumentar,
estimular a curio-
sidade, atencao,
memdria e outras
fungdes psicoldgi-
cas importantes.

O uso de diversas
estratégias de
apresentacgéo do
conteudo motivou
os alunos e, ao
possibilitar que
eles se expressem
de diferentes ma-
neiras, foi possivel
potencializar o
processo de ensino
e aprendizagem.

Conclui-se aimpor-
tancia da proposta
colaborativa em
todos os processos
educacionais pre-
sentes na sala de
aula e na proposta
de acessibilizagéo
escolar junto as
diferentes equipes
que trabalham na
escola.
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Jogos em
aulas de
matematica
no ensino
médio como
forma de
implemen-
tacédo do
Desenho
Univer-
sal para
Aprendiza-
gem (DUA)
(2023)

Entrando no
clima: alfa-
betizacéo
cientifica em
climatologia
e mudangas
climaticas
orientadas
pelos pres-
supostos da
pedagogia
critica e do
desenho uni-
versal para
a aprendiza-
gem (DUA)
(2023)

Educacéo

(Dissertagao)

Educacgéo/
Ensino de
histéria e

ciéncias da

terra (Disser-
tagéo)

Analisar, no con-
texto das aulas
de Matematica

do Ensino Médio,

o uso do DUA

como estraté-

gia de inclusado
escolar.

Propor, tendo
como referencial
tedrico-me-
todoldgico a
pedagogia critica
de Paulo Freire e
o DUA.

Pesquisa de
abordagem
quanti-quali-
tativa, do tipo
pesquisa-agao.
Participantes:
dois professores
(o professor de
Matematica, uma
professora do
AEE, e os alunos
de uma turma de
1° ano do Ensino
Médio matutino,
dentre os quais
uma aluna do
PAEE.

Pesquisa-agéo
e metodologias
participativas. Em
2020, participa-
ram 178 alunos
eem 2023, 89
alunos.

A aplicagéo do
DUA, enquanto
estratégias de
inclusdo, geram
impactos positivos
e promove possibi-
lidades de aprendi-
zagem, envolvendo
todos os alunos.
As estratégias
pautadas no DUA
contribuiram para a
apropriacao de co-
nhecimentos ma-
tematicos e para a
ampliagéo do olhar
de possibilidades
deincluséo dos
alunos.

As atividades
desenvolvidas
para o programa
de extensao “En-
trando no Clima”,
no contexto das
metodologias da
pedagogia critica e
do DUA, promove-
ram a construgéo
do conhecimento
de forma participa-
tiva e contextuali-
zada a situagoes
reais de vida dos
alunos.



Trilhas da
acessibilida-
de e inclusédo

de pessoas
com paralisia
cerebral no
ensino médio
integrado:
percursos da
comunidade
académica
(2023)

Educacgéo
(Tese)

Educacgéo
(Dissertacao)

Inclusdo na
avaliagao
da aprendi-
zagem: uma
anélise a
partir da pra-
tica docente
nos cursos de
ensino médio
integrado a
educagéao
profissional
e tecnoldgica
do IFSC,
campus Gas-
par (2024)

Ensino de
educacgao
fisica na
perspectiva
do Desenho
Universal
para a Apren-
dizagem:
contribuicoes
para ainclu-
séo escolar
(2025)

Educagéao/Ed.
Fisica (Tese)

Fonte: Elaborada pelo autor

Analisar como se
compodem as arti-
culagdes e as so-
lugdes realizadas
pela comunidade
escolar em rela-
gdoainclusdoea
acessibilidade.

Analisar a incluséo

na avaliagdo da
aprendizagem a
partir da prética
docente nos
cursos de ensino
médio integrado a
Educagao Profis-

sional e Tecnologi-

cado IFSC

Analisar se
um programa
de ensino de

Educacéo Fisica
escolar baseado
nos principios do
DUA contempla
as necessidades
de um grupo de
estudantes que
aprendem juntos
na diversidade.

Pablo Santos; Cristina Miyuki Hashizume

Pesquisa de
natureza qualitativa,
adotando-se como

delineamento a
pesquisa-agao.

Participaram
cinco docentes dos
cursos profissiona-

lizantes, trés técni-
cos administrativos
em educacéo e dois
estudantes com
paralisia cerebral
vinculados a um
Instituto Federal.

Pesquisa de
natureza aplicada;
abordagem
qualitativa; com
delineamento
técnico em estudo
de caso.

Pesquisa qualitativa,
caracterizada como
pesquisa de campo,
dotipo estudo de
avaliagao. Partici-
param duas turmas
de segundo ano do
Ensino Fundamen-
tal que possuia
incluséo escolar
de dois estudantes
com deficiéncia
intelectual.

A Educacéo Espe-
cial na perspec-
tiva da Educagéao
Inclusiva no ensino
profissionalizante
deve contarcom a
articulagéao da for-
magao continuada
em contexto e do
trabalho colaborati-
vo, que possibilitem
“vivéncias” entre
professores, técni-
cos e estudantes.

Alguns docentes
afirmam adaptar
suas avaliagcoes
para atender neces-
sidades especificas
dos alunos com
deficiéncia, outros
reconhecem a ne-
cessidade de apri-
morar suas praticas
para promover uma
maior incluséo.

A anélise e dis-
cusséo dos dados
mostraram que o
PEF-DUA integrou
as Diretrizes do DUA
em seu planejamen-
to e execugao
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Apds organizar os trabalhos no Quadro 1, resolvemos categoriza-los
de acordo com as areas nas quais foram desenvolvidos os estudos.

Vide préximo quadro organizativo:

1. DUA na Inter-
vengao Direta
com Alunos

2. DUA na For-
macdo de Pro-
fessores

3. DUA na Apli-
cacdo Didatica
por Disciplinas

4. DUA na Pers-
pectiva da Edu-
cagao Inclusiva

Estudos focados em aplicar inter-
vengoes diretas com estudantes
para promover sua inclusédo no
processo de ensino-aprendiza-
gem, testando estratégias em
sala de aula

Pesquisas que trabalharam di-
retamente com docentes, ofe-
recendo formagdo continuada
sobre os principios e préaticas do
DUA através de processos cola-
borativos

Categoria que agrupou pesquisas
de diferentes matizes tedrico-
-metodolégicos especificos, vol-
tados para desenvolver estraté-
gias didaticas baseadas no DUA
para diferentes disciplinas

Estudos que contribuem espe-
cificamente para a inclusao de
estudantes com deficiéncias, fo-
cando na colaboragéo entre pro-
fissionais da educagéo especial/
inclusiva

Fonte: Elaborada pelo autor

Santos (2022); Costa
(2023); Pinto (2023);
Santos (2023).

Silva (2021); Perei-
ra (2021); Olivei-
ra (2021); Romano
(2023); Skerke (2024);
Mendoza (2022).

Santos (2019); Pe-
reira (2019); Oliveira
(2023); Braz (2025).

Cristovam (2021);
Alves (2023); Moro
(2023); Silva (2022).

O quadro 2 apresenta a classificagdo dos trabalhos analisados,
organizados em categorias de acordo com suas respectivas areas de
conhecimento. O corpus da pesquisa compreende 18 estudos que
evidenciam as multiplas possibilidades de matizes epistemoldgicos-
-metodolégicos para a implementagdo do Desenho Universal para a
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Aprendizagem (DUA). Na préxima sec¢éao, analisaremos cada trabalho,
destacando suas diferencas, semelhancgas e contribui¢6es para a edu-
cacao de estudantes com deficiéncia.

Conforme apontado nas tabelas apresentadas, as pesquisas tém
demonstrado a eficacia do Desenho Universal para Aprendizagem
(DUA) como estratégia pedagogica inclusiva, oferendo boa base epis-
temoldgica para se conceber tecnologias assistivas aos alunos com
deficiéncia. Santos (2022) analisou as contribuicdes do DUA em um
Projeto de Apoio Pedagdgico (PAP) da Prefeitura Municipal de Sao Pau-
lo, investigando como os principios do DUA sao traduzidos na aplicacao
de uma sequéncia didatica. Sua pesquisa de natureza qualitativa inter-
vencionista, realizada com 12 estudantes do 4° ano do ensino funda-
mental, constatou que as contribuicdes do DUA para o PAP perpassam
desde a acao de planejar até o desenvolvimento das praticas pedagogi-
cas, incluindo a avaliagao e promovendo acessibilidade.

Corroborando tais achados, Costa (2023) evidenciou que as prati-
cas pedagogicas organizadas a partir dos principios do DUA denotaram
eficacia importante em sua pesquisa qualitativa com 23 estudantes
do 5° ano do ensino fundamental de uma escola estadual. Segundo a
autora, tais praticas asseguraram multiplas formas de representacao
do conteudo, diversificando e sistematizando o processo de ensino-
-aprendizagem e garantindo maior engajamento dos estudantes.

Nessa mesma perspectiva, Pinto (2023) desenvolveu pesquisa de
abordagem mista intervencionista com 46 estudantes do 3° ano do ensino
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fundamental, uma estagidria e uma cuidadora, utilizando sequéncia dida-
tica sobre o género textual fabula baseada nos principios do DUA. Segun-
do o autor o uso de diversas possibilidades de representagao do conteudo
proporcionou aos estudantes inimeras formas de expressar seus conhe-
cimentos, resultando em um aprendizado significativo e inclusivo, além de
oportunizar avancos nas habilidades de leitura e escrita dos participantes.

Complementarmente, Santos (2023) focou na aplicagcao do DUA
como estratégia para a inclusédo de estudantes com deficiéncia, desen-
volvendo uma pesquisa de abordagem quanti-qualitativa do tipo pes-
quisa-agao. Com a participacao de dois professores de matematica,
uma professora do Atendimento Educacional Especializado (AEE) e
alunos da 12 série do ensino médio, incluindo um aluno do Publico-Al-
vo da Educacéao Especial (PAEE), o estudo demonstrou que a aplicacao
do DUA gerou impactos positivos e promoveu novas possibilidades de
aprendizagem para todos os envolvidos.

Os estudos de Santos (2022), Costa (2023), Pinto (2023) e Santos
(2023) convergem ao desenvolver pesquisas com foco em intervengdes
diretas com estudantes, visando promover a eliminacdo de barreiras e
garantir a acessibilidade nos processos de ensino-aprendizagem. As es-
tratégias metodoldgicas empregadas incluiram a aplicagdo de sequén-
cias didaticas, a utilizagao de jogos e atividades praticas, bem como a
avaliacao sistematica do impacto na aprendizagem, todas fundamenta-
das nos principios do DUA com foco no engajamento estudantil.

Os trabalhos analisados nesta categoria tém foco na formagéo con-
tinuada de professores das salas de aula comum e do Atendimento
Educacional Especializado (AEE).
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Silva (2021) analisou as praticas pedagogicas para inclusdo de
alunos com deficiéncia e a percepgéao dos professores sobre a utili-
zacao do DUA no ensino de matematica. A pesquisa foi do tipo co-
laborativa com abordagem qualitativa, contando com a participacao
de dois professores de matematica dos anos finais do Ensino Fun-
damental e uma professora do AEE. Os professores colaboradores
consideraram que as praticas pedagégicas desenvolvidas a partir do
DUA foram de extrema relevancia para a efetiva participagao de to-
dos os estudantes.

A partir da perspectiva de formagao de professores, Pereira (2021)
investigou as relagdes entre DUA e a construgao de praticas pedago-
gicas inclusivas. Trata-se de uma pesquisa-agao do tipo colaborativa
realizada em uma escola municipal da cidade de Feira de Santana (BA),
tendo como publico-alvo professores do 1° ao 9° ano do Ensino Fun-
damental e da Educacao de Jovens e Adultos (EJA). Os resultados de-
monstraram que alguns professores ainda associavam a inclusao esco-
lar exclusivamente aos estudantes com deficiéncia, apontando para a
necessidade de formag¢éo continuada com foco na incluséo.

Oliveira (2021) destaca que o processo formativo dos professores
participantes possui muitas lacunas no que se refere a atuacgao junto ao
Pdblico-Alvo da Educagao Especial (PAEE). De acordo com a autora,
isso acontece porque a carga hordria destinada a tematica da educacao
inclusiva é reduzida nos cursos de graduacao.

Visando superar essas limitagdes identificadas na formagéo docen-
te, Mendoza (2022) avaliou o desenvolvimento de um sistema digital
destinado a orientar professores de forma autodirigida para a elabora-
¢ao de planos de aula que apliqguem os principios do DUA. A metodolo-
gia da pesquisa foi do tipo intervencao e contou com a participacao de
32 professores de uma escola municipal do interior de Sao Paulo.
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Romano (2023) implementou um programa de formacéo de profes-
sores baseado nas inovagdes apontadas pela literatura sobre o DUA. A
pesquisa-acao colaborativa teve como publico-alvo 37 profissionais da
educacao, incluindo professores da educacao especial, gestores edu-
cacionais e profissionais da equipe multidisciplinar.

Skerke (2024) a parte de seu estudo realizado enfatiza que a forma-
¢ao continuada de professores para a inclusao nos processos avaliati-
VOs é necessaria, uma vez que é preciso reconhecer as necessidades
especificas de cada estudante com o objetivo de promover uma maior
inclusao e tal acao parte de praticas dos educadores.

Neste tdpico, discutiremos as contribuigbes do Desenho Universal
para a Aprendizagem (DUA) e sua aplicagao didatica nas disciplinas que
compdem o curriculo escolar da educacgao basica. Ganham destaque os
trabalhos de Santos (2019), Pereira (2019), Oliveira (2023) e Braz (2025).

Santos (2019) propds reflexdes e caminhos para alcangar ainclusao
a partir do planejamento educacional estratégico. A autora implemen-
tou uma proposta didatica inovadora para o ensino de Biologia Evolutiva
baseada nos principios do DUA, objetivando aperfeigoar o planejamen-
to pedagdgico e romper com os modelos tradicionais de planos de aula.

Pereira (2019) focalizou a aplicagdo de jogos didaticos fundamenta-
dos nos principios do DUA para o ensino de ciéncias. O estudo buscou
avaliar como a politica de Educacéao Inclusiva do Colégio de Aplicagao
da Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) contribui para prati-
cas pedagogicas mais inclusivas.

Oliveira (2023) analisou a alfabetizacao cientifica em climatologia
orientada pelos pressupostos da pedagogia critica e do DUA. As ativi-
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dades foram desenvolvidas em um projeto de extensdo denominado
“Entrando no Clima”, utilizando a metodologia da pesquisa-agao e me-
todologias participativas.

Braz (2025) analisou se um programa de ensino de Educacéao Fisica
escolar baseado nos principios do DUA contempla as necessidades de
um grupo de estudantes que aprendem juntos. A pesquisa foi qualita-
tiva, caracterizada como pesquisa de campo do tipo estudo de avalia-
¢ao. Os resultados foram descritivos e sim, confirmaram a ampliacdo
nas praticas possiveis que permitem a inclusao de forma presente nas
sala regular.

Os estudos reunidos nesta categoria tratam das contribui¢des do
Desenho Universal para Aprendizagem (DUA) na perspectiva da edu-
cacgao especial, modalidade de ensino da educacao basica. Entre as
pesquisas de destaque, sobressaem os trabalhos de Cristovam (2021),
Alves (2023), Moro (2023) e Silva (2022).

Cristovam (2021) desenvolveu uma consultoria colaborativa dire-
cionada aos professores do Atendimento Educacional Especializado
(AEE), propondo praticas inclusivas fundamentadas nos principios do
DUA. Utilizando uma abordagem qualitativa, a pesquisa revelou signi-
ficativas dificuldades na implementacado de praticas inclusivas pelos
docentes, principalmente em decorréncia do limitado conhecimento
sobre acessibilidade e suas dimensdes no contexto educacional.

Silva (2022) investigou os efeitos do processo de autoscopia e do
planejamento de atividades fundamentadas nas diretrizes do DUA so-
bre a pratica pedagdégica dos profissionais da educacao. A autoscopia,
processo em que o sujeito se volta para si mesmo para analisar-se com
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o auxilio de uma tecnologia de imagem como o video. Os resultados
evidenciaram que a autoscopia, realizada sob a perspectiva do DUA,
provocou transformacoes significativas nas praticas pedagégicas das
profissionais envolvidas.

Moro (2023) analisou como se estruturam as articulagées e solu-
coes implementadas pela comunidade escolar no que se refere a inclu-
sdo e a acessibilidade. Sua pesquisa oferece contribuicdes relevantes
ao debate sobre a inclusédo de pessoas com deficiéncia intelectual nos
cursos do ensino médio integrado.

Por fim, Alves (2023) avaliou o processo de ensino-aprendizagem
de alunos com deficiéncia intelectual no que diz respeito aos conceitos
fisicos relacionados ao tema “Fontes de Energia”, desenvolvendo uma
sequéncia didatica elaborada segundo os principios do DUA.

Nosso trabalho buscou analisar as contribui¢des do Desenho Uni-
versal para Aprendizagem (DUA) nos processos de inclusdo educacio-
nal em diferentes cenarios brasileiros a partir da producao cientificaem
dissertagdes e teses dos ultimos 5 anos (2019-2024). Nossa hip6tese
de que o DUA engendra possibilidades para docentes e toda a comuni-
dade escolar colaborativamente se beneficiarem das tecnologias as-
sistivas de acessibilidade ao aluno com deficiéncia se confirmou. Com
o levantamento realizado na presente pesquisa bibliografica, conse-
guimos descrever as barreiras pedagdgicas e atitudinais no ambiente
educacional, apontando tais impactos para a formacao de professores,
para as diferentes atua¢des em disciplinas diferentes em sala regular,
no que toca a aspectos importantes da inclusdo de forma mais ampla
e democratica, conforme preconizam as legislagdes nacionais aqui re-
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ferenciadas ao longo do texto. A produgédo académica relevante e tdo
atual nos permite inferir que ha estudos no sentido de ampliar as agoes
educativas no sentido de implementar o DUA como base tedrico-me-
todolégica na implementagdes de diferentes tecnologias assistivas.
Tais tecnologias se implementardo de forma a abranger debates mais
universais, multiculturais que englobem diferentes culturas, diferentes
olhares e incluam de forma importante um olhar multicultural que in-
clua diversidades e nao as hierarquize em relagdo ao que é considerado
normal ou estatisticamente mais frequente.

Com o presente estudo foi possivel comparar abordagens didatico-
-metodoldgicas utilizadas para a pratica do DUA nos trabalhos anali-
sados, que contemplavam referenciais progressistas educacionais,
incluindo perspectivas colaborativas e debates transdisciplinares que
nao apenas se restringissem a teorias educacionais, mas também se
abriam para analises sobre os direitos humanos educacionais. Pensar
o DUA como uma proposta multicultural e que permite formas diver-
sas de se compreender a diversidade é promover a inclusdo no sentido
mais amplo do termo. A atuacgao colaborativa é necesséria e urgente
numa perspectiva como essa haja vista a necessidade de se formar
pessoas em relagdo a inclusdo de forma mais abrangente. E altamente
recomendavel que essas discussdes possam extrapolar os muros da
escola e transpor a discussao para uma esfera mais global.

A presente revisao bibliografica sistematica evidenciou que o Dese-
nho Universal para a Aprendizagem (DUA) constitui-se como uma abor-
dagem pedagdgica eficaz e promissora para a promoc¢ao da educacao
inclusiva no contexto brasileiro. Os 18 estudos analisados, organizados
em quatro categorias tematicas, demonstraram de forma consistente o
impacto positivo do DUA na eliminagéo de barreiras curriculares, meto-
doldgicas e atitudinais no ambiente educacional.
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Os achados revelaram que as praticas pedagégicas fundamentadas
nos principios do DUA promovem maior engajamento dos estudantes,
diversificam as formas de representacdo do conteido e ampliam as
possibilidades de expressédo do conhecimento, contribuindo significa-
tivamente para a construgdo de ambientes educacionais mais equita-
tivos e acessiveis. Particularmente relevante é a constatacao de que o
DUA beneficia ndao apenas estudantes com deficiéncia, mas todos os
educandos, respeitando a diversidade de estilos e ritmos de aprendiza-
gem na sala regular e em ambientes mais amplos.

No que se refere a formacao de professores, os estudos evidencia-
ram lacunas significativas tanto na formacéao inicial quanto na continua-
da dos profissionais da educacao. A limitada carga horaria destinada a
educacao inclusiva nos cursos de graduacgao e a necessidade de de-
senvolvimento de competéncias especificas para a implementagao do
DUA na formagdo em servico emergem como desafios centrais a serem
superados. Os resultados apontam para a importancia de programas
formativos colaborativos que envolvam professores do ensino regular,
profissionais do AEE e toda a comunidade escolar. Tal interagéo apre-
senta-se como possibilidade de ampliacao de debates para a constru-
cao de saidas que possam englobar diferentes olhares e contribuicées
com vistas a inclusdo numa abordagem mais global.

As pesquisas que focalizaram a aplicacao didatica do DUA em di-
ferentes disciplinas demonstraram a versatilidade e adaptabilidade
dessa abordagem pedagdgica, confirmando sua efetividade em diver-
sos contextos e niveis de ensino. A integragao dos principios do DUA
no planejamento curricular mostrou-se fundamental para o desen-
volvimento de sequéncias didaticas mais inclusivas e efetivas. Mas
devemos ressaltar que esses estudos devem se posicionar de modo
mais amplo, no sentido de propor estratégias e discussodes que en-
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globem uma diversidade de atuagéo docente em diferentes cenarios,
contextos e disciplinas.

Na perspectiva da educacao especial/ inclusiva, os estudos confir-
maram que o DUA representa uma ferramenta valiosa para o trabalho
colaborativo entre professores do AEE e do ensino regular, potenciali-
zando os processos de inclusdo de estudantes com deficiéncia como
a construcao de ferramentas de tecnologias assistivas que abarquem
as necessidades educacionais especificas. A utilizagédo de estratégias
como a autoscopia e o planejamento colaborativo emergem como pra-
ticas promissoras para o aprimoramento das praticas pedagdgicas in-
clusivas.

Também identificamos limitagdes/desafios que merecem atencao
em futuras investigacoes. A concentracao de estudos em determinadas
regides do pais e a predominancia de pesquisas em contextos especi-
ficos indicam a necessidade de ampliagao da abrangéncia geografica e
diversificacao dos cenarios investigados. Entendemos que restringir o
debate para um locus especifico pode restringir possibilidades de anali-
se para os alunos e suas deficiéncias de forma mais ampla. Além disso,
observou-se escassez de estudos longitudinais que acompanhem os
impactos do DUA a longo prazo.

Como recomendagdes para pesquisas futuras, sugere-se: a) desen-
volvimento de estudos que investiguem a implementacao do DUA em
larga escala nos sistemas educacionais; b) elaboragcao de instrumen-
tos padronizados para avaliagdo da efetividade das praticas baseadas
no DUA; c) investigacao dos aspectos econdmicos e de viabilidade da
implementacado do DUA em diferentes contextos; d) desenvolvimento
mais contundente de tecnologias assistivas alinhadas aos principios do
DUA e e) estudos comparativos entre diferentes abordagens pedagdgi-
cas inclusivas.
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Em sintese, os resultados destarevisao confirmam o potencial trans-
formador do DUA para a construgéo de tecnologias assistivas efetivas
em diferentes niveis e regides do pais com vistas a construgao de uma
educacao verdadeiramente inclusiva, equitativa e de qualidade para to-
dos. O investimento na formagéao docente, no desenvolvimento de poli-
ticas publicas que incentivem aimplementacao do DUA e na promocao
de praticas colaborativas emerge como condi¢ao fundamental para a
efetivagao dos principios da educacéo inclusiva no pais.
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O mundoestd em constante movimento, envolvendo diversas es-
feras, entre elas o social, o digital e o humano. Um dos moto-
res deste movimento é a tecnologia digital em rede, que possibilita
reverter a ordem da producéao de conteudos midiaticos, passando
para os usudrios das redes digitais o poder de criar conteuddos, pa-
pel antes apenas das grandes empresas midiaticas. Desta forma,
facilita e amplia o acesso a diversos conteudos que contribuem no
processo de aprendizagem. Com o advento dos dispositivos méveis,
em especial os celulares “smartphones”, tornou-se mais acessivel
para diversos individuos a possibilidade de estarem conectados ao
mesmo tempo.
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Nesse contexto, o sistema educacional deve efetivar cada vez mais
o interesse em adotar as novas demandas da cultura contemporanea
nas quais os(as) estudantes estao inseridos(as), para proporcionar um
caminho diversificado de aprendizagens constantes, que giram em tor-
no de espacos digitais que ampliam essas oportunidades. Levando em
conta que “[...] as condigdes de letramento interferem, decisivamente,
nao so no direito a uma Educacgédo de qualidade como é determinante
para uma participagao social critica, mas também no exercicio da cida-
dania.” (Berberian; Cazuni; Guarinello, 2022, p. 5).

Isto posto, notadamente, o letramento por intermédio de midias
digitais pode possibilitar vias de aproximagédo no ambito de praticas
educacionais que potencializam a acéo transformadora do ser humano
em meio social, cultural e politico. Nesta mesma direcdo, compreen-
demos que a equipe escolar tem competéncia técnica de perceber a
existéncia de varias tecnologias digitais em seu entorno.

Na contramao desse pensamento, o que verificamos sao praticas
de ensino docente que nao fazem uso das ferramentas digitais no co-
tidiano escolar com estudantes. Visto assim, ousamos dizer que o do-
cente pode estar perdendo oportunidades de abordar os conteudos
de forma ludica e em um espacgo e/ou midia ja adotada pelos(as) estu-
dantes. Neste sentido, corroboramos que o envolvimento educacional
dos(as) mesmos(as) maximiza nesse processo de construir novos co-
nhecimentos de forma significativa.

As formas de pensar, agir e refletir sobre as agbes do cotidiano mol-
dam as pessoas, juntamente com os fenébmenos culturais, sociocul-
turais, econdmicos e politicos. Isto posto, surgem as geragoes, onde
pessoas nascidas em determinadas épocas possuem caracteristicas
que lhes peculiarizam no tempo e ho espago em que viveram ou vivem,
diferenciando-as no modo de agir diante de diversas situagoes. Assim
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sendo, é necessario compreender e respeitar as caracteristicas de
cada geracao (Baby Boomers, X, Y, Z e Alfa), sobretudo na relagio entre
professores(as) e estudantes, para poder intervir nas praticas cotidia-
nas em sala de aula com as tecnologias digitais. Quando se identificam
estes diferentes grupos geracionais, a tendéncia é compreender melhor
as suas caracteristicas, seus comportamentos, bem como seus modos
de pensar e agir. Desta maneira, os(as) professores(as) podem ter um
olhar mais ajustado para desenvolver propostas formativas e praticas
educativas mais adequadas para cada geragao.

Conhecer quem sao seus(uas) estudantes, os seus conhecimentos
prévios, observar a sua geragao e 0s seus anseios, sdo agdes que ca-
recem nas escolas em seus diversos espagos de convivéncia e apren-
dizagem, tanto na sala regular, como em salas de recursos multifun-
cionais, salas de leituras, salas de informatica, enfim, em todo o seu
ambiente escolar. Mas ndo é somente dentro dos muros da escola que
se nota essa lacuna. Nos ambientes externos, também ocorre essas
acodes, a exemplo disto sdo os espacos digitais em rede (ciberespacgos),
que potencializam e consolidam as diversas formas de aprendizagem.

Este texto tem como objetivo propor o uso do Podcast’ na conta-
¢ao de histérias no Atendimento Educacional Especializado — AEE
— ampliando o ensino e a aprendizagem dos(as) educandos(as) envol-
vidos(as) nesse atendimento, gerando uma participagao na melhoria
da leitura, da escrita, na interpretagéo e produgéo de textos, aliando o
despertar para a criatividade dos educandos. As histdrias infantis con-
tribuem com o aspecto sociocognitivo e comportamental dos estudan-

' O Podcast é um material produzido em formato de dudio, possuindo uma semelhanga
com o radio. Sousa (2022). O seu conteudo é produzido sob demanda, desta maneira o
cunho educativo se torna bem acessivel, pois pode ser articulado com estratégias peda-
gogicas para o AEE, a exemplo da contagéo de histérias.
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tes, ja que Santos e Sarti (2022, p. 12) identificam “[...] implicagbes po-
sitivas na perspectiva de desenvolvimento, assinalando avancos para
a perspectiva das habilidades de cogni¢ao social.” Essas implicacoes
impactam na desenvoltura do cidadao que fomenta em a¢des funda-
mentais de habilidades de ordem sociocognitiva. No entanto,

Uma das principais dificuldades encontradas nas SRM, onde
funciona o AEE, é a precéria qualidade na infraestrutura que, na
maioria das vezes, € um espago provisorio e sem acessibilida-
de, que precisa adequacao para receber os alunos, professores,
recursos, materiais e equipamentos necessarios para o atendi-
mento. (Sa-Silva; Ferreira; Silva; Padilha, 2021, p.16).

Percebe-se o quanto o espaco estrutural das SRM - Salas de Recur-
sos Multifuncionais — carece de melhores condic¢oes, estruturas fisicas,
de equipamentos diversos, entre outros. Ao propor esta pratica com
o Podcast, aliada ao trabalho a ser desenvolvido nas SRM, é trazida a
possibilidade de um trabalho exequivel, pois, s6 é necessario o apare-
lho celular com acesso a internet, para que possa ser baixado o aplica-
tivo, gravado, editado e publicado, ag6es que podem ser realizadas fora
do espacgo da escola.

A utilizacéo do Podcast, enquanto meio para se trabalhar a contagao
de histdrias no AEE, é possivel por conta de algumas de suas vantagens
que vao desde a simplicidade na produc¢éo, o baixo custo e facilidade
de execucgao. Ja os consumidores, estes podem utiliza-lo em seu coti-
diano, sendo possivel ouvi-lo enquanto realizam outras atividades, ou
ver em diversos locais, dias e hordrios.

A proposta deste texto € um estudo bibliografico através de leis, de-
cretos, documentos e textos de autores(as) na area, utilizando-se de
conteudos oriundos de canais no YouTube e artigos digitais em Blogs,
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dada a natureza digital do Podcast e de muitas produgdes relacionadas
as areas da produgao de conteudo ligadas ao marketing digital.

Os(as) estudantes que frequentam o Atendimento Educacional Es-
pecializado (AEE) no turno oposto ou no contraturno ao ensino regular
tém o direito, estabelecido por lei, de frequentar o AEE, ficando a critério
do(a) préprio(a) estudante a deciséo de cursa-lo e de seus responsaveis
a realizagdo da matricula neste atendimento. Vale ressaltar que esse
estudante, a depender da sua idade e grau de escolarizacao, ja podera
frequentar cursos técnicos profissionalizantes ou faculdades e universi-
dades, e mesmo assim tera intocado o direito de frequentar o AEE.

Como assegura a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficién-
cia ou Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei 13.146/2015), o sistema
educacional inclusivo em todos os niveis da pessoa com deficiéncia, a
oferta de professores para o Atendimento Educacional Especializado:

Art. 27. A educacéao constitui direito da pessoa com deficiéncia,
assegurados sistema educacional inclusivo em todos os niveis e
aprendizado ao longo de toda a vida, de forma a alcangar o ma-
ximo desenvolvimento possivel de seus talentos e habilidades
fisicas, sensoriais, intelectuais e sociais, segundo suas caracte-
risticas, interesses e necessidades de aprendizagem.

Desse jeito, tanto é assegurada pela Constituicao Federal de 1988,
no Art. 208, inciso lll, quanto pelo Estatuto da Crianca e do Adolescen-
te, em seu Art. 54, Inciso lll, como também Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional 9.394/96, o dever do Estado com a educagéo pu-



0 USO DO PODCAST NA CONTACAO DE HISTORIA NO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

blica, no Atendimento Educacional Especializado ao seu publico-alvo,
preferencialmente na rede regular de ensino.

Quando falamos em AEE no Brasil, estamos nos referindo ao Atendi-
mento Educacional Especializado garantido pelo Decreto N©7.611/11,
que dispde sobre a educacdo especial e o Atendimento Educacional
Especializado, sendo definido como “[...] o conjunto de atividades,
recursos de acessibilidade e pedagogicos organizados institucional e
continuamente.”. (Brasil, 2011, p.1). O AEE tem a finalidade de promo-
ver e/ou:

| - complementar a formagéo dos estudantes com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento, como apoio perma-
nente e limitado no tempo e na frequéncia dos estudantes as
salas de recursos multifuncionais; ou

II - suplementar a formagao de estudantes com altas habilida-
des ou superdotacao. (Brasil, 2011, p.1).

A partir da Resolugdo CNE/CEB n° 4/2009, o Conselho Nacio-
nal de Educacao - CNE estabelece as Diretrizes Operacionais para o
Atendimento Educacional Especializado na Educacao Basica, desig-
nando que:

Art. 5° O AEE é realizado, prioritariamente, nas salas de recursos
multifuncionais da prépria escola ou em outra de ensino regu-
lar, no turno inverso da escolarizagao, ndo sendo substitutivo as
classes comuns, podendo ser realizado, em centro de atendi-
mento educacional especializado de instituicdo especializada
da rede publica ou de instituicdo especializada comunitarias,
confessionais ou filantrépicas sem fins lucrativos, conveniadas
5 com a secretaria de educagéao ou érgao equivalente dos esta-
dos, do Distrito Federal ou dos municipios. (Brasil, 2008, p.2).
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O AEE configura-se em Sala de Recursos Multifuncionais (SRM)
destinada para complementar o processo de alfabetizagdo das Pes-
soas com Deficiéncias (PCDs), e, que tem como proposta de re(criar)
recursos didaticos pedagdgicos pelos docentes especializados, a fim
de potencializar o ensino e aprendizagem dos estudantes PCDs. Sendo
assim, compreendemos que os(as) estudantes que frequentam o AEE,
na SRM, sao:

a. Estudantes com deficiéncia: aqueles que tém impedimentos
de longo prazo de natureza fisica, intelectual, mental ou senso-
rial, os quais, em interagdo com diversas barreiras, podem obs-
truir sua participagao plena e efetiva na sociedade em igualdade
de condi¢bes com as demais pessoas.

Estudantes com transtornos globais do desenvolvimento:
aqueles que apresentam um quadro de alteragbes no desen-
volvimento neuropsicomotor, comprometimento nas relagées
sociais, na comunicacgao ou estereotipias motoras. Incluem-se
nessa definigdo alunos com autismo classico, sindrome de As-
perger, sindrome de Rett, transtorno desintegrativo da infancia
(psicoses) e transtornos invasivos sem outra especificagao.

b. Estudantes com altas habilidades/superdotagdo: aqueles
que apresentam um potencial elevado e grande envolvimento
com as areas do conhecimento humano, isoladas ou combi-
nadas: intelectual, académica, lideranga, psicomotora, artes e
criatividade. (MEC/Brasil, 2008. p.02).

Nota-se que os(as) estudantes com deficiéncia requerem praticas
pedagogicas de ensino a serem desenvolvidas pelo(a) seu(ua) profes-
sor(a) do AEE, sendo que algumas fun¢des do(a) professor(a) sdo:

a. ldentificar, elaborar, produzir e organizar servigos, recursos
pedagogicos, de acessibilidade e estratégias considerando as
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necessidades especificas dos alunos publico-alvo da educacao
especial [...].

b. Ensinar e usar recursos de Tecnologia Assistiva, tais como:
as tecnologias da informagdo e comunicagdo, a comunicagao
alternativa e aumentativa, a informatica acessivel, o soroban,
0s recursos épticos e ndo 6pticos, os softwares especificos, os
codigos e linguagens, as atividades de orientagdo e mobilida-
de entre outros; de forma a ampliar habilidades funcionais dos
alunos, promovendo autonomia, atividade e participagaol...].”
(MEC/Brasil, 2008. p.4).

E nesse contexto do uso de softwares que se somam na produgao de
tecnologia assistiva digital que o Podcast surge como um aliado na cons-
trucdo de materiais didaticos pedagdgicos para professores(as) e estu-
dantes, transformando-os em construtores de conhecimento. Os aplicati-
VoS, que sdo softwares desenvolvidos para celulares e outros dispositivos
digitais, sdo utilizados para uma gama de finalidades; eles ajudam a me-
lhorar o dia a dia das pessoas, pois otimizam o seu tempo nas resolugdes
de problemas, de tarefas diversas, entretenimento, entre outros.

Antes visto como um transmissor de conhecimento que seguia pa-
drbes rigidos de agao, com a chegada da Era do Digital, os(as) professo-
res(as) buscam formas de se reinventar. Quando o reconhecimento de
que os(as) estudantes nao estdo conectados, mas sdo conectados 24
horas por dia, tendo acesso a todo tipo de informacodes e dados, exige
uma radical mudancga de paradigma, redefinindo o papel do professor,
como um orientador no mar de informag¢des, um estimulador do pen-
samento critico, norteador e inspirador. (Goularte, 2021). Para Freire

2 Tecnologia Assistiva, como uma area do conhecimento e de pesquisa que tem se revela-
do como um importante horizonte de novas possibilidades para a autonomia e incluséo
social da pessoa com deficiéncia. (Filho, 2013).
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(2019-2020), o professor precisa escutar o seu estudante, valorizan-
do a sua histédria de vida e seu contexto, estimulando o didlogo como a
principal ferramenta na educacao.

Sobre o papel dos(as) professores(as) nesta conjuntura:

O papel do professor e a sua redefinicdo devem ampliar suas
competéncias para lidar com as transformagoes da Ciéncia e
da Tecnologia. Esses sao grandes desafios a serem superados,
associados a capacidade de planejar e desenvolver no alunado
as competéncias relacionadas a uma cultura audiovisual, digi-
tal e inclusiva que assegurem um nivel de alfabetizagao digital
e de cultura inclusiva. Além disso, saber integrar e usar pedago-
gicamente as TIC em sua pratica profissional, de maneira a im-
pregna-la em suas agdes docentes, da mesma forma como as
tecnologias estao impregnadas em nosso cotidiano (Schliinzen
Junior, 2012, p. 122).

O(a) professor(a), atento as novas possibilidades de ensino e apren-
dizagem, evitard o desinteresse dos(as) estudantes pela aprendizagem
e os estimularg, além de poder personalizar o ensino para seus educan-
dos a partir deste recurso digital. O Podcast surge neste cenario como
um recurso, onde Abreu (2021, p.7) o define:

Podcast é uma palavra que vem do laco criado entre Ipod -
aparelho produzido pela Apple que reproduz mp3 e Broadcast
(transmisséao), podendo defini-lo como sendo um programa de
radio personalizado gravado nas extens6es mp3, ogg? ou mp4,
podendo ser armazenado no computador e/ou disponibilizados
na Internet, vinculado a um arquivo de informagao que permite
que se assine os programas recebendo as informagdes sem pre-
cisar de ir ao site do produtor, ou seja, o programa é transmitido
ao mesmo tempo em que é escutado.
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Quando o Podcast surge como um recurso acessivel a educacgao,
mais especificamente ao AEE, é pertinente refletir sobre o aplicativo
(software) a ser utilizado para as gravacdes de audios, edicdo, armaze-
namento e compartilhamento.

Existem varios aplicativos a disposigao na internet para serem bai-
xados no celular e darem acesso ao uso da gravacao de Podcasts pe-
los(as) professores(as). Cada um deles com caracteristicas especifi-
cas, onde o(a) professor(a) deve optar pelo que mais se adeque as suas
necessidades de producao, como por exemplo: Tuneln Radio (acessivel
para Android e iOS), Pocket Casts (acessivel para Android e iOS), Apple
Podcast (acessivel para Iphones), Google Pocasts (acessivel para An-
droid e iOS), CastBox (acessivel para Android e iOS). Existem ainda ou-
tros exemplos de software, como o Audacity®, o MP3 Skipe, o Recorder
e 0 MP3 Cut. Outro ponto importante citado por Souza (2020) é sobre
as plataformas de streaming* que possibilitam outros recursos didati-
cos. Dessa maneira,

[...] Se vocé preferir, as plataformas de streaming de musicas Deezer
e Spotify também contam com centenas de podcasts. O Deezer é
gratis para iOS e Android, e o Spotify também pode ser baixado na
loja de apps da Mag3, além da loja de aplicativos da Google, mas
ambos tém limitagdes para o uso gratuito [...] (Souza, 2020).

O acesso aos aplicativos de forma gratuita para a construgao dos
Podcasts em sala de aula pelos(as) professores(as) garante uma faci-

3 Tutorial do Audacity produzido por Gambaro. Disponivel em: <http://canone.com.br/atta-
chments/article/281/tutorial_audacity amplo.pdf>

4 Servigos de streaming sdo aqueles que possibilitam a transmissdo de contetidos pela
internet, sem a necessidade de o usudrio fazer download para ter acesso ao filme, mu-
sica ou livro. O dispositivo carrega parte do arquivo e o transmite instantaneamente. Isso
permite que o servigo acontega praticamente em tempo real (Silva, 2022).
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lidade no tocante ao uso deste recurso digital, pois ao criar um progra-
ma de Podcast utilizando o seu smartphone e um fone de ouvido para
melhor captacao da voz e menos sons de ruidos externos, da-se a es-
tes(as) professores(as) uma possibilidade de criagdo e edigdo dos seus
materiais desenvolvidos.

De acordo com a Declaracdo Universal sobre a Diversidade Cul-
tural, é preciso “[...] aumentar o dominio das novas tecnologias da in-
formacéo e da comunicagéo, que devem ser consideradas, ao mesmo
tempo, disciplinas de ensino e instrumentos pedagdgicos capazes de
fortalecer a eficacia dos servicos educativos.” (UNESCO, 2002, p. 6).
Ao integrar a proposta pedagogica da escola, o AEE objetiva o entrelace
entre estudantes, seus familiares e/ou responsaveis, visando a atender
as necessidades especificas do publico-alvo da educacgao especial, e
ser realizado em articulagdo com as demais politicas publicas.

O atendimento educacional especializado nao pode ser confun-
dido com atividades de mera repeti¢cdo de conteidos Programa-
ticos desenvolvidos na sala de aula, mas deve constituir um con-
junto de procedimentos especificos mediadores do processo de
apropriacao e produgao de conhecimentos. (Alves, 2006, p.15)

O Podcast pode ser utilizado no AEE no contexto educativo acessi-
vel, aliando contagoes de histérias, receitas, poemas, poesias, contos,
realizacao de entrevistas, entre outros. Ha um vasto potencial educati-
vo com a sua utilizacao, além de ser um recurso digital que podera vir a
despertar nos(as) educandos (as) um interesse maior na aquisi¢ao dos
conteudos, trazendo uma nova possibilidade de recurso didatico.

A criacao e producdo de um Podcast se dara seguindo alguns pas-
sos iniciais, quais sejam: planejamento, gravagéo, edi¢do, publicacdo e
divulgacao. Quando se fala em planejar, alguns pontos sao essenciais.
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Qual sera o publico a ser atingido com a proposta? Dentro do tema es-
colhido para o seu Podcast, qual sera o contetdo a ser desenvolvido?
De que maneira deixard o conteudo interessante? Havera convida-
dos(as), quem serdo? Como ira criar imagens com o dudio? A criacao
de um roteiro sera apenas no formato de audio, ou sera no formato de
video? Sendo em video, lembre-se da inclusao de legendas e do intér-
prete de Libras, para acessibilizar o material para todo o publico-alvo
que o(a) professor(a) atende.

Ja na perspectiva da gravacao, sao relevantes os seguintes pontos:
como criar imagem com audio; cuidados com a geracao de ruidos du-
rante a gravacao; qual aplicativo (software) sera utilizado; planejar a
acao, gravar o Podcast em algum aplicativo (software), gravar em uma
sala com uma boa acustica. Depois editar, publicar e divulgar.

Seguem algumas etapas de desenvolvimento de um Podcast segun-
do Lima, Campos e Brito (2022):

Desenvolva um Assunto, o que vai falar, trilha sonora, vinhetas, coisas assim. Esboce o ca-

roteiro® bésico minho que pretende seguir. O roteiro serve para vocé ndo esquecer o que vai

do programa falar e contribui para eliminar parte daqueles “ahns” e outros murmurios de
indecisdo. Ajuda também no célculo do tempo do programa, uma pégina de
roteiro corresponde a aproximadamente um minuto de gravacéo.

Prepare a con- Antes de convidar alguém para participar do Podcast, estude o assunto abor-

versa dado, prepare a pauta como um bom jornalista faz. Faga uma lista de pergun-
tas, mas ndo se preocupe em percorré-la totalmente, conduza a conversa de
acordo com as respostas.

5 Sugestdo de como construir um bom roteiro, por Anchor (2022): https://br.blog.anchor.
fm/create/how-to-write-podcast-scripts
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Nao tenha pressa, nao fale répido, respire. Procure quebrar a monotonia em
termos de ritmos. Surpreenda, inspire emogoes.

O Podcast libera o publico para fazer outras atividades enquanto ouve o pro-
grama. Evite despejar uma avalanche de dados por segundo sobre o ouvinte.
Procure ser redundante, mas de forma inteligente.

Identifique os pontos fortes e procure valoriza-los. Elimine ruidos, acrescente
som de fundo, corte momentos de siléncio, equalize a musica.

A linguagem deve ser muito simples. Use frases na ordem direta, empreste o
jeito de falar do dia-a-dia para colorir suas ideias.

Use verbos no presente, busque intimidade. E uma conversa entre amigos.
Crie clima com vinhetas. Vinheta é aquela pequena pega sonora que faz uma
intervengao rapida no programa.

Experimente dividir seu Podcast com um amigo. Duas vozes diferentes (femi-
nina e masculina, por exemplo) dao mais colorido ao programa.

Para pescar os deslizes, ouga o novo episddio de seu Podcast antes de colo-
cé-lonoar.

Atualize seu Podcast regularmente, uma vez por semana ou uma vez por més.
Faca isso apenas dentro da necessidade de se trabalhar com Podcast com os
seus estudantes.

Na péagina pessoal, acrescente dados sobre os novos programas, abra espago
para discussao e mantenha um canal de didlogo com seus ouvintes.

Fonte: Adaptado de Lima, Campos e Brito (2022, p.4 apud Gambaro,2010).

De acordo com o quadro 1, essas etapas do Podcast agregados a

outras ferramentas midiaticas, tais como: videos e edi¢des, torna-se
mais acessivel para todos(as) os(as) alunos(as), possibilitando grava-
coes em formatos ludicos de apresentacodes, editando de acordo com
cada necessidade.

A principio, o(a) professor(a) aprende a fazer seu Podcast e em se-
guida o leva para o ambiente educacional como uma pratica. Posterior-
mente, ele(a) podera sugerir a sua producdo com/pelos(as) seus(uas)
estudantes, tornando-os(as) ativos(as) na pratica da contacdo de
histdrias, estabelecendo, assim, um didlogo com os conhecimentos
apreendidos, que serao transformados em aprendizagens. Para Abreu



0 USO DO PODCAST NA CONTACAO DE HISTORIA NO ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

(2012), o ato de contar histdrias e grava-las favorece uma atuacao ativa
dos(as) estudantes na medida em que permite planejar e executar uma
selecao do que deve ser gravado, os efeitos que se deseja produzir, a
modificagao de aspectos que nao ficaram adequados. Entéo,

A narragao oral &, portanto, uma forma de comunicagéo que se
alimenta da histéria e da ficgao, integrando a palavra aos gestos.
Através do prazer ou das emogoes que as estdrias proporcio-
nam, o simbolismo que esta implicito nas tramas e personagens
vai agir no inconsciente, atuando pouco a pouco para ajudar a
resolver os conflitos interiores (Abreu, 2012, p.13).

A ideia da pratica da narragao oralizada e/ou sinalizada (lingua de
sinais), a partir da contacao de histérias é propor ao(a) professor(a)
da sala de AEE novas formas de leitura de histérias. Pimentel e Sou-
sa (2022) apontam a importancia da literatura infantil durante a forma-
cao das criangas, tendo em vista que para Abramovich (1997, p. 16)
é fundamental “[...] para a formacao de qualquer crianga ouvir muitas,
muitas histérias.”. Com este pensamento, a importancia de proporcio-
nar aos PCDs, histdrias, crencas, poemas, literatura e cultura. Assim,
permitindo as pessoas com deficiéncia a socializagao entre seus pares,
bem como, serem protagonistas dos seus proprios Podcasts. Isto pos-
to, eles(as) terdo acesso nao somente ao recontar do texto escrito, mas
a linguagem que o radio imp0oe. A utilizagado deste dispositivo digital e
das midias digitais a partir dos softwares, desenvolvera as suas com-
peténcias e habilidades a partir de todo material a ser desenvolvido na
apresentacao do Podcast com a contagao de histérias.

Assim sendo, valer-se-a deste recurso para ampliagédo de horizon-
tes ao abordar temas e possibilidades dentro da pratica do AEE entre
professores(a) e estudantes, e terd a viabilidade do uso dos Podcast
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tanto presencial com seus(as) estudantes nas SRM, quanto a distancia
(como é o caso de um(a) estudante que nao pode frequentar o atendi-
mento presencial). Esta pratica possibilita ao(a) professor(a) externar
a sua criatividade ao produzir seu material pedagdgico, desenvolvendo
nao somente a oralidade, mas varios sentidos e contextos.

Ao propor aos(as) professores(as) a releitura de histérias que se
adequem ao cotidiano dos atendimentos na SRM, tem-se como fun-
damento a contacgao de histdria com o viés assertivo para a realidade
cultural vivenciada pelos(as) estudantes levando-se em consideragao
0 seu contexto sociocultural. Para Oliveira e Porto (2016), por muitas
vezes as praticas culturais, principalmente, dos alunos sdo, em muitas
situacoes, totalmente diferentes do que se tem na escola. Os(as) alu-
nos(as) estao cada vez mais envolvidos(as) com o uso das tecnologias
em seus cotidianos.

Ao refletirem sobre suas praticas, os(as) professores(as) tém a
chance de suscitar alguns questionamentos, como por exemplo: Existe
uma caréncia sobre o conteldo do folclore brasileiro ou sergipano (caso
os(as) alunos(as) estejam inseridos(as) nesta localizagao)? Quais as
histérias a serem selecionadas, contadas ou (re)contadas? E necessa-
rio adaptar a histéria? Adaptar o texto ao contexto inserido? Realizar
uma leitura mais coloquial do que a apresentada na histdria original?
Treinar a leitura, a entonagao da voz, as interatividades, e, por fim, pre-
parar para a gravagao. Deve ficar atento sobre o tempo de duragao do
Podcast. O recomendado é que, se possivel, mantenha em torno de 2
min e 30 segundos de audio, para evitar a falta de foco dos(as) estudan-
tes quando estiverem ouvindo. No processo de edi¢cao, tentar enxugar o
maximo possivel para que o dudio nao fique longo. Quanto mais breve a
contacao de histdria for, com qualidade, mais o ouvinte tera chances de
ficar atento do inicio ao fim.
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Realizar adaptacdes dos Podcasts com musica de fundo, uso de
imagens, propor acessibilidade em Libras, dispor de legenda escrita,
etc, sdo pontos relevantes para ficarmos atentos para possibilitarmos
um acesso a todos(a) os(as) estudantes.

A alianga formada entre o AEE e o Podcast em SRM, traz um ar-
cabouco de possibilidades para o uso deste recurso neste ambiente.
Existem diferencas entre cada pessoa, pois além de serem individuos
unicos, trazem consigo as caracteristicas da geragdo da sua época. A
intencao jamais é desenvolver estereétipos, mas salientar os desafios
que cada época nos traz a partir da mediagcao da utilizagédo das tecno-
logias digitais, estabelecendo linguagens entre professores(as) e estu-
dantes.

Ao destacarmos o Art. 3, do Decreto 7.611/2011, inciso lll, que
dispOe sobre os objetivos do AEE “[...] fomentar o desenvolvimento
de recursos didaticos e pedagdgicos que eliminem as barreiras no
processo de ensino e aprendizagem; [...].” (Brasil, 2011, p.2), fica per-
ceptivel que ao se pensar em recursos didaticos e pedagdgicos no
processo de ensino e aprendizagem, as tecnologias digitais surgem
como grande aliada neste processo, uma vez que de modo natural
elas estdo inseridas na sociedade vivida, mesmo que ndao massiva-
mente, mas o0 acesso ao celular, por exemplo, passa a ser algo mais
possivel para todos(as).

Para Lemos e Lévy (2011, p.152), deve-se estimular além de aquisi-
¢oes basicas de maquinas, software e acesso as redes, a apropriagao
criativa, a capacitagao educacional e o estimulo a produgao de conteu-
do inovador.
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Dai que surge a ideia de uniéo entre o AEE e o uso do recurso Pod-
cast. Estudantes e seus familiares e/ou responsaveis tendo acesso aos
celulares, eis que o0 Podcast surge como um recurso aliado na gravagao
de 4udio que pode ser utilizado no préprio celular, com a simples acao
de baixar um aplicativo (software) que tenha acesso a gravagao, edicao
e compartilhamento.

Ao aliar o AEE ao Podcast e as contagdes de histdrias como pratica
pedagogica na SRM, consegue-se modernizar e atualizar a pratica da
contacgao, nao somente pelo paradidatico escrito e palpavel, mas a par-
tir de um recurso digital disponivel além das fronteiras do livro didatico
gue necessitaria da sua leitura, mas da escuta de um audio, possibili-
tando o uso de imagens que podem representar a histéria ndo somente
escrita, mas falada, adaptada, e que seria possivel ser escutada e vi-
venciada em outros ambientes que ndo se restringem a SRM, mas a di-
versos outros lugares, como na residéncia dos educandos, nas tarefas
diarias, enfim, trazendo a oportunidade de um multiplicador de sons,
imagens, ideias e pensamentos a partir das histérias.

Sao inumeras as vantagens do(a) professor(a) em poder utilizar
a qualquer momento o Podcast criado e em diversas situacdes, pois
ele(a) ndo precisard recontar a histéria, por estar gravada, dando
chance a outros fatores em sala de aula, observando mais seus(uas)
estudantes, por exemplo.

Outra vantagem para os(as) professores(as) € a possibilidade de es-
colha do compartilhamento ou ndo com a internet, pois ele(a) podera
produzir e utilizar apenas com seus(uas) estudantes. Para o(a) Educa-
dor(a) do Futuro® (2022) o(a) professor(a) pode, por exemplo, gravar

8 Leia a matéria completa de: “Como usar o podcast em sala de aula: mais dinamismo,
criatividade e engajamento no ensino!”, em <https://www.itexperts.com.br/blog/tecno-
logia-e-educacao-blog/podcast-sala-de-aula/>
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aulas particulares, introducdes e até mesmo curiosidades para o(a) es-
tudante acessar antes da aula. Ou, quem sabe, utilizar o Podcast para
propor tarefas e desafios de temas que ja foram ministrados.

Ao produzir os Podcasts, os(as) professores(as) despertaram em
seus(uas) estudantes a possibilidade de eles(as) ndo serem somente
consumidores(as), mas sim produtores(as) e colocarem a mao na mas-
sa has suas proprias producoes.

Contudo, a utilizacdo de novas metodologias de ensino a partir do
uso das tecnologias digitais é pertinente para os(as) professores(as)
que estao se habituando as novas praticas de ensino e aprendizagem
com seus estudantes, trazendo para as salas de aulas reflexdes e deba-
tes, carregados de conhecimentos, de flexibilidade no pensar e no agir,
oriundos de mais situagoes de criatividades, interagcoes e participagoes
reais de todos envolvidos no processo educacional.
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LEVANTAMENTO DE JOGOS DIGITAIS: APOIO A
APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES AUTISTAS

Valdemi Pereira de Souza

Cristina Miyuki Hashizume

No contexto da educagéao no Brasil, hd um desafio relevante no que
diz respeito a alfabetizagao. Segundo Hemerly e Pretto (2023), com
base em dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacio-
nais Anisio Teixeira, cerca de 9,8% dos brasileiros apresentam algum
nivel de analfabetismo funcional, dado significativo em se tratando de
Educacéo inclusiva.

Na educacao Especial na perspectiva da educacgao inclusiva, es-
pecialmente no ensino de estudantes com transtorno do espectro au-
tista, os jogos digitais ganham destaque como importante ferramenta
que pode mobilizar alunos e professores com vistas a producado de uma
aprendizagem significativa. Segundo Almeida et al. (2019), o autismo
envolve dificuldades de comunicagédo, interagdo social e comporta-
mentos repetitivos, dentre outros em gravidade e qualidade especificos
gue variam a cada sujeito. Em termos cognitivos, também pode haver
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alteracao no que diz respeito a modos diferentes de aprendizado, assim
como processos cognitivos de construgdo de conhecimento peculiares
que demandariam novas formas de ensino. Nesse contexto, a estrutura
ludica e pedagogicamente planejada dos jogos digitais se mostra dife-
renciada, ao oferecer um ambiente de aprendizagem que respeita as
necessidades individuais e favorece o desenvolvimento de habilidades
de forma inclusiva e personalizada.

Apesar de os beneficios dos jogos digitais no processo de ensino ja
terem sido amplamente reconhecidos e analisados na educacgéo regu-
lar (Da Silva Pontes et al., 2023; Reboucas et al., 2023; Huizinga, 1999;
Moran, 2017), existe uma lacuna relevante em relagcdo ao seu uso na
educacéo especial, especialmente no caso de alunos autistas.

O presente estudo destaca a importancia de jogos digitais em con-
textos de aulas regulares, pouco explorados no campo da educagao es-
pecial na perspectiva da educacéo inclusiva. A pesquisa aqui relatada
€ parte da dissertagdo de Mestrado em andamento vinculada a Linha
de Pesquisa “Tecnologias Assistivas educacionais” do Programa de Pés
graduacdo em Educacéo Inclusiva (Mestrado Profissional).

O transtorno do espectro autista envolve uma diversidade de desa-
fios e demandas especificas que precisam ser consideradas no desen-
volvimento de abordagens pedagogicas.

E essencial investigar formas para as quais os jogos digitais regulares
possam ser adaptados e utilizados de maneira eficaz (mas principal-
mente significativa para o aluno) no processo de ensino e aprendizagem
de pessoas com TEA, respeitando suas particularidades e necessida-
des individuais.

O objetivo do presente capitulo é: i) explorar o potencial dos jogos
digitais como instrumentos de apoio ao processo de aprendizagem de
alunos autistas a partir de suas necessidades educacionais; e especifi-
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camente: ii) mapear jogos digitais possiveis e aplicaveis as necessida-
des dos alunos com TEA; iii) defender o desenvolvimento de um jogo di-
gital como recurso complementar apropriado ao ensino/ aprendizagem
de alunos autistas.

O uso de jogos digitais no ambiente educacional oferece vantagens
relevantes, ao tornar o aprendizado mais acessivel e ao favorecer tanto
o desenvolvimento cognitivo quanto o social dos estudantes. (Monteiro
e Lima, 2022).

Diversos sdo os ganhos que os jogos digitais e o cenario lidico
agregam para o aprendizado na sala regular. Como alguns exemplos
elencados por autores da area, podemos destacar a motivagéo e en-
gajamento que os jogos conferem ao aprendizado, tornando-o mais
atraente e motivador aos estudantes, possibilidade de desenvolvimen-
to e antecipacao de habilidades cognitivas através de estimulagdo do
raciocinio logico, criatividade e resolucao de problemas; atuacao sobre
as habilidades socioemocionais ja que contribuem para a sociabilidade
e consequente lidar com a frustragao; ajuda na retengéo de conteldos
abordados pelo professor ja que a interatividade facilita a assimilagao e
retencao de informacgoes; no que tange a alfabetizacao ha indicacao de
melhoria na leitura e escrita; e por fim, permite a ampliagdo no desen-
volvimento de conteudos utilizando-se temas transversais: que atuam
como ponto de partida para discussbes sobre diversos assuntos, in-
cluindo discussoes sobre o contexto social na qual os estudantes estao
inseridos.

Em que pese a ja constatada eficacia dos jogos digitais no processo
educacional (Pontes, Fonseca e Silva, 2023), ainda sdo pouco utiliza-
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dos devido as dificuldades de encontrar jogos adequados e especificos
para as diferentes disciplinas, principalmente quando consideracoes
adaptacodes para diferentes necessidades educacionais concernentes
a educacao inclusiva (Carvalho, 2018). Ha, portanto, lacuna significati-
va no que diz respeito a sua aplicagédo na educacgéao inclusiva, particu-
larmente para estudantes autistas, nicho de nosso interesse na presen-
te pesquisa.

O autismo, como um espectro, apresenta uma variedade de desa-
fios e necessidades unicas que devem ser consideradas na elabora-
¢cao de estratégias pedagdgicas. Para além das limitagdes impostas as
pessoas com Transtorno do Espectro Autista, como cognitivas, sociais,
verbais que afetam aspectos cognitivos como atencgao, restricdo de in-
teresses e sua repeticao, alguma deficiéncia intelectual, rigidez no pro-
cessamento de informacgdes, além de outras limitagdes nos aspectos
sensoriais (hiporreatividade e dificuldades sensoriais ha concentracéo
nas aulas), entendemos serem os jogos uma possibilidade de sanar
parcial ou totalmente tais necessidades.

A partir da bibliografia estudada, portanto, é fundamental investigar
como os jogos digitais podem ser adaptados e utilizados de maneira efi-
caz para apoiar a alfabetizacdo desses estudantes, levando em conta
suas caracteristicas e necessidades especificas. Tratam-se portanto,
de uma ferramenta pedagdgica inclusiva, que contribui para a constru-
¢ao de praticas educacionais mais equitativas, significativas e eficazes
para estudantes autistas.

Além da pesquisa bibliografica sobre o tema delimitado, qual seja: a
aplicabilidade de jogos digitais adaptados para o uso com alunos com
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Transtorno do Espectro Autista em salas regulares realizamos uma
busca sobre jogos disponiveis no mercado (pelos buscadores abertos
da internet, como Apple Store e Google Play) a partir dos seguintes cri-
térios: acessibilidade, usabilidade, intencionalidade pedagdgica, ade-
quacao as habilidades do publico-alvo e qualidade do design inclusivo.

Criangas com TEA frequentemente requerem abordagens diferen-
ciadas que respeitem suas particularidades no processamento sen-
sorial e na interacdo com o mundo. Nesse contexto, os jogos digitais
podem funcionar como instrumentos pedagégicos motivadores, adap-
taveis e eficazes. Os descritores e palavras utilizados para a busca dos
jogos foram: “jogos digitais gratis em portugués para criancgas autistas”.

A partir da busca realizada, foram encontrados varios aplicativos de
jogos, porém foram selecionados apenas aplicativos identificados para
autistas, totalmente gratuitos, em lingua portuguesa, disponiveis para
downloads em android’s e que possuissem potencial educativo voltado
para esse publico. Foi observado também percepcoes de usuarios —
pais, responsaveis e educadores — a fim de compreender o impacto e
a experiéncia pratica de todos os envolvidos com essas ferramentas.

A intencao inicial para essa busca foi construir um referencial util e
aplicavel que auxiliasse profissionais da educacéo e familiares na se-
lecdo de recursos digitais que possam contribuir significativamente na
aprendizagem e inclusao de criancas com TEA, promovendo ambientes
educacionais mais equitativos e sensiveis a diversidade. A seguir, ire-
mos apresentar os jogos encontrados.
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O aplicativo Matraquinha: Autismo (figura 1) € um recurso desenvol-
vido para apoiar o desenvolvimento de criangas com Autismo.

Figura 1 — Tela do icone do aplicativo Matraquinha: Autismo?

Matraquinha

Por meios interativos e ludicos, o aplicativo estimula a crianca au-
tista a desenvolver a comunicacgao, o aprimoramento da linguagem, a
percepgao visual, a socializagdo e habilidades cognitivas e emocionais.
O aplicativo tem um ambiente digital inclusivo e acolhedor, com um de-
sign intuitivo e acessivel tanta no uso por criangas como por familiares
e educadores.

O Matraquinha: Autismo é organizado em diferentes categorias te-
maticas (figura 2), o que permite uma navegacao direcionada de acordo
com os interesses ou necessidades da criancga.

Ao selecionar uma dessas categorias, o aplicativo apresenta uma
série de imagens relacionadas ao tema escolhido, que funciona como
um estimulo interativo, facilitando o reconhecimento visual e a associa-
¢ao de conceitos.

" Logo do Jogo. Um sorriso dentro de um retangulo, com fundo laranja.
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Figura 2 - Telas de categorias do aplicativo Matraquinha: Autismo?

Rotinas. fespostas Rdpidas

g f

D2 ol Aprendizdo

?

Buuba

Pessoal

Fonte: Telas adaptadas pelo autor, 2025.

Por exemplo, ao escolher a categoria “Alfabeto”, abrird imagens das
letras do alfabeto (figura 3), que ao clicar em uma delas, uma voz é re-
produzida, nomeando aquela letra.

Figura 3 - Tela de parte do Alfabeto do aplicativo Matraquinha: Autismo®

Fonte: Telas adaptadas pelo autor, 2025.

2 Legenda com bonecos em diferentes posi¢oes e suas aplicagdes para quando do uso do
jogo na situagao de aprendizagem. Exemplos: Crianga no dia a dia, brincando, animais. Etc.

3 Desenho das letras, seguindo ordem alfabética. Letras de forma, coloridas e vistosas, no
fundo brando e dentro de um quadro.
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O aplicativo também trabalha o desenvolvimento da linguagem com
palavras isoladas e frases completas que estimulam a construgéo de
sentencgas e o entendimento contextual. Por exemplo, nas categorias
“Escola” e “Dor” (figura 26), é possivel trabalhar essas questoes de for-
ma bem dindmica, estimulando ao autista pronunciar as palavras ou
frases mais complexas, imitando a voz emitida pelo aplicativo.

Figura 4 - Telas das categorias “Escola” e “Dor” *

o ruoe maon e

Escola Escola Der oar

CABECA

o »
| |

ESCOLA SALA DE INFORMATICA

o
| X | [ B
* TN B

SALA DE AULA RECREIC

e 2|

Fonte: Telas adaptadas pelo autor, 2025.

GARGANTA
DENTE

Ao clicar em uma figura da categoria “Escola”, o aplicativo emite um
som como se estivesse lendo o que esta escrito acima da figura. No
entanto, ao clicar em uma figura da categoria “Dor”, o aplicativo emite
uma frase: “Estou com dor de...”, em que o final da frase, que serd com-
pletada pelo estudante, depende da figura que foi clicada. Por exemplo:
se clicar na figura “cabeca”, a frase emitida sera: “Estou com dor de ca-
beca”. O mesmo acontece com as demais figuras dessa categoria.

4 Figuras que remetem ao cotidiano da escola. Figuras de escola, de computador, de sala

de aula, do recreio (uma maga com suco), e figuras de criangas apontando cada parte do
corpo: cabega, mao, garganta, dente.
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Dessa forma, esse jogo contribui com o aprendizado e com a auto-
nomia da crianga na comunicagéo, atuando como uma ferramenta de
Comunicacao Aumentativa e Alternativa (CAA), o que permite ao es-
tudante expressar preferéncias, sentimentos ou agoes, possibilitando
também a interagdo com o mundo ao redor, mesmo em casos em que
a fala do estudante é limitada. Nesse sentido, o aplicativo estimula a
construcdo de frases significativas, promovendo o desenvolvimento
da linguagem e tornando-se um recurso essencial para a inclusédo co-
municacional de criangas com TEA em diferentes ambientes sociais e
educacionais.

O ABC Autismo - Frutas (figura 5) € um jogo/ aplicativo educativo
projetado especialmente para auxiliar criangas com Transtorno do Es-
pectro Autista (TEA) no aprendizado, utilizando uma abordagem ludi-
ca e interativa. Baseado nos principios do ensino estruturado, um dos
pilares pedagdgicos mais significativos do TEACCH, programa de tra-
tamento e educacao para pessoas com TEA (Souza, Souza e Francés,
2017), ojogo tem como objetivo estimular o desenvolvimento cognitivo,
aprimorar o reconhecimento visual e incentivar a associa¢do de ima-
gens e palavras, tornando o processo de aprendizagem mais acessivel
e motivador.
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Figura 5 — Tela do jogo ABC Autismo - Frutas®

Fonte: Print de tela do jogo, adaptada pelo pesquisador, 2025.

Uma das principais propostas do jogo €é trabalhar o reconhecimento
e a associacao de frutas por meio de atividades dinamicas e envolven-
tes. Durante o jogo, a crianga deve movimentar as imagens das frutas
para um local indicado e adequado, garantindo a interagdo ativa ao
mesmo tempo em que estimula habilidades nos movimentos (figura 6).
Essa mecanica auxilia no desenvolvimento da percepgao visual e da ca-
pacidade de categorizacdo, habilidades essenciais para a alfabetizagdo
e aprendizado inicial. No que se refere as necessidades educacionais
do estudante com TEA, tal estimulagao, em especial precisa ser reali-
zada de forma monitorada pelo aplicativo, que acompanha enquanto da
feedbacks sobre os avangos do estudante por todo o processo enquan-
to interage com o jogo.

5 Figura colorida, com o titulo do jogo “Autismo Frutas”, escrita colorida e em letras gran-
des. Dos lados direito frutas como banana, macé verde e laranja. E do lado esquerdo,
coco, melancia e maca vermelha.
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Figura 6 — Tela de demonstragédo de movimento do jogo ABC Autismo — Frutas®

Fonte: Print de tela do jogo, adaptada pelo pesquisador,2025.

O ABC Autismo - Frutas possui quatro niveis de dificuldade (figura
7), permitindo que cada crianga avance em seu proprio ritmo particular.
Cada nivel contém dez fases interativas (figura 8), totalizando quarenta
fases no jogo. Conforme as fases sao concluidas, os jogadores podem
coletar até trés estrelas por fase (figura 9), o que incentiva o progres-
so continuo e a repetigao das atividades para aprimorar o aprendizado.
No total, é possivel alcancgar até cento e vinte estrelas, o que funciona
como estimulo positivo para manter as criancas engajadas e motivadas
a seguir adiante.

8 Figura de uma mao (interativa) que aponta para a magéa vermelha do lado esquerdo e no
centro, uma flexa que mostra a possibilidade do movimento da fruta, no caso do estudan-
te arrastar a figura da esquerda para direita.
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Figura 7 — Tela dos niveis de dificuldades do jogo ABC Autismo - Frutas’

Fonte: Print de tela do jogo, adaptada pelo pesquisador, 2025.

Figura 8 — Tela das fases de niveis do jogo ABC Autismo - Frutas ®

SELECIONE A FASE

Fonte: Print de tela do jogo, adaptada pelo pesquisador, 2025.

7 Tela de fundo azul com nimeros em vermelho de 1 a 4. Abaixo de cada niimero, a pon-
tuacdo a ser obtida em cada fase. Abaixo dos nimeros, icones para voltar ou avangar, a
critério do estudante que interage com o app.

8 Tela azul no fundo. Demonstragdo da fase 1. Quadrado amarelo com o nimero 1
e trés estrelas. Ao lado, 9 figuras de cadeados, indicando novas subfases do jogo.
Abaixo, icone para voltar a tela anterior.
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Figura 9 — Tela de estrelas coletadas do jogo ABC Autismo - Frutas °

Fonte: Print de tela do jogo, adaptada pelo pesquisador, 2025.

Os niveis de dificuldades aumentam de acordo com o avango do
jogo (figura 10). O jogo comeca de forma simples no nivel um, em que
a crianga precisa identificar apenas uma fruta por vez, inicialmente,
num nivel de complexidade menos e mais acessivel. No nivel dois, a
complexidade aumenta, pois ha mais frutas e maior variedade, o que
exigira do estudante mais atengao e percepgao visual para reconhecer
corretamente cada fruta e coloca-la no lugar certo. No nivel trés, além
da diversidade de frutas, elas aparecem em cores diferentes e formam
quebra-cabecas. Aqui, o estudante precisaria usar o raciocinio légico
para entender as diferentes formas e encaixes. No nivel quatro, o foco
é associar a fruta a seu nome escrito por extenso. No inicio, as letras
vém coloridas e devem ser colocadas no espago correto para formar
a palavra, que aparece com um tom mais claro como referéncia. Con-
forme o estudante avancga, a dica visual diminui e o espago indicado

¢ Tela azul no fundo. Dentro de estrelas amarelas, os nimeros 1,2,3 apontando as fases.
Abaixo, desenho de frutas (maga e melancia). Mais abaixo, icone de Menu, play e para
retornar a tela anterior.
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mostra apenas a cor correspondente a letra, tornando o desafio mais
estimulante.

Figura 10 - Tela dos quatro niveis do jogo ABC Autismo - Frutas™

Fonte: Prints de telas do jogo, adaptadas pelo pesquisador, 2025.

Com uma interface amigavel e intuitiva, o ABC Autismo — Frutas esta
disponivel em cinco idiomas, tornando-se uma opgao versatil para dife-
rentes contextos educacionais ao redor do mundo além de propiciar ao
professor trabalhar outras linguas com o seu estudante. Seu design e
estrutura foram planejados para proporcionar uma experiéncia enrique-
cedora, permitindo que os estudantes desenvolvam novas habilidades
enquanto se divertem.

Os dois jogos analisados neste capitulo usam apoios visuais como
forma de estimulagao e motivagao para os estudantes com TEA. As repe-
ticdes visuais e modelos a serem “treinados” pelos estudantes denota a

0 Quatro telas com os encaixes demonstrativos. Na primeira tela, desenho de melancia, e
do lado, uma sombra em formato de melancia. Na tela 2, Maga e uva no lado coloridos e
do outro lado, suas sombras em cinza. Na terceira tela, quatro quebra-cabegas coloridos
de um lado, e do outro, as suas respectivas sombras. No quadro 4, lestras N,A, A, R, A,
J, L dentro de quadrados coloridos. E do lado, os mesmos quadros coloridos s6 com as
sombras das letras em cinza.
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possibilidade de aprendizagem de forma intuitiva, mas também emancipa-
dora do estudante. O uso de fontes de letras grande, cores bem destaca-
das e desenhos reais facilitam a realizacao das tarefas do jogo, ao mesmo
tempo em que sao autoexplicativas, permitindo que o estudante atue de
forma independente. O uso de listas, mapas e esquemas visuais facilitam
muito o manuseio do aplicativo. Do mesmo modo, uso de recursos visuais
diferentes (desenhos, letras, cores) para indicar avango ou retorno a fases
diferentes facilita o autoentedimento do estudante que manipula o jogo,
sem necessidade de leitura ou escuta das orientagdes do jogo.

O uso de jogos dessa natureza além de possibilitar o aproveitamento
do interesse do aluno, também o torna independente, e deve ser aliado
a estratégias didaticas que permitam pausas sensoriais, fazendo com
que o estudante possa se focar no jogo para realiza-lo adequadamente.
Ao mesmo tempo, estar na sala regular permite que ele consiga desen-
volver a habilidade de se focar no jogo mesmo estando hum contexto
mais amplo e interativo com o professor e outros estudantes.

A transicao do jogo para outras atividades didaticas permite ao pro-
fessor que dé uma orientagao importante para o estudante com TEA.
Ao comunicar-se claramente com ele e com antecedéncia, de prefe-
réncia com apoio visual, o docente tem um instrumento tecnolégico
gue sera um grande aliado para o processo de ensino e aprendizagem.

A analise dos jogos digitais Matraquinha: Autismo e ABC Autismo
— Frutas mostrou que € possivel construir experiéncias educacionais
inclusivas, sensoriais e acessiveis, alinhadas as necessidades dos es-
tudantes com TEA. A estrutura lidica, os estimulos visuais e auditivos
bem planejados e a possibilidade de personalizacao do ritmo de apren-
dizagem tornam esses recursos valiosos para auxiliar na alfabetizacéo
e desenvolvimento global dos diferentes conteldos apresentados nas
salas regulares para criangas autistas.
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O levantamento bibliografico de artigos e publicacdes classicas so-
bre jogos digitais e sua aplicabilidade a educagéo reforgou a relevancia
e atualidade do tema. Embora existam estudos que explorem o uso de
jogos digitais na educacao inclusiva, observou-se ainda uma escassez
de pesquisas especificas sobre a aplicagdo direta desses recursos
com estudantes autistas, sobretudo em contextos publicos e periféri-
COS cOmMo 0 sdo a maioria das escolas do nosso pais. O estudo indicou
gue ha iniciativas promissoras no desenvolvimento de jogos adaptados
e metodologias de ensino inclusivas, mas que é necessario ampliar in-
vestimentos e fomentar politicas publicas que garantam equidade de
acesso a tecnologia e a formacao docente.

Os resultados parciais da pesquisa de mestrado profissional aqui
apresentados pelos autores indicam que os jogos digitais tém potencial
como ferramenta eficaz na alfabetizacdo de estudantes com autismo,
embora poucos professores os utilizem. A auséncia de politicas edu-
cacionais consistentes e a falta de investimentos em tecnologia nas
escolas publicas ainda sao grandes obstaculos a inclusao digital. Ao
mapear jogos digitais possiveis e aplicaveis as necessidades dos alu-
nos com TEA, explicitamos as possibilidades de tecnologias assistivas
a disposicao do professor para facilitar outras formas de interagédo do
estudante autista ao conteudo lecionado.

Em sintese, conclui-se que os jogos digitais, quando utilizados de
forma planejada e fundamentada, sdo ferramentas potentes no pro-
cesso de ensino-aprendizagem de estudantes autistas, promovendo
inclusdo, motivagao e desenvolvimento integral. No entanto, para que
seu uso se consolide nas praticas escolares, é necessario: investimen-
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tos em formacéo continuada dos professores com foco em educagéo
inclusiva e tecnologia assistiva; melhorias da infraestrutura tecnoldgi-
ca das escolas publicas; politicas publicas articuladas que garantam
acesso a recursos digitais inclusivos e producéo e divulgacao de jogos
educacionais mais acessiveis.

Espera-se que este trabalho contribua nao apenas para a com-
preensao do potencial pedagogico dos jogos digitais, mas também para
a construgdo de uma pratica educativa mais sensivel, democratica e
comprometida com a diversidade.
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